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1， 瑟 作 驱 动 


零点 画室 的 老师 们 曾 编 写 了 一 套 “ 新 手 学 超级 漫画 系列 ”从 书 ， 出 版 后 深 受 广大 漫画 
爱好 者 的 青睐 ， 并 提出 了 许多 宝贵 的 建议 ， 如 “能 不 能 写 得 更 细致 一 点 ”， 以 便 学 起 来 更 
简单 ， 容 易 上 手 等 。 在 综合 了 广大 漫画 爱好 者 的 意见 后 ， 我 们 特意 策划 了 本 套 “ 漫 画 达 人 
系列 ”丛书 ， 主 要 包括 以 下 品种 。 

(1) 零 基 础 学 素描 技法 ( 线 稿 草图 篇 ) 

(2) 百 变 Q 版 素描 技法 

(3) 百 变 服饰 素描 技法 

(4) 百 变 造型 素描 技法 

(5) 百 变 场景 素描 技法 

(6) 百 变 萌 系 素描 技法 

(7) 百 变 古 风 素描 技法 

(8) 百 变 美少年 素描 技法 

(9) 百 变 美 少 女 素描 技法 

(10) 百 变 古 风 美 少女 素描 技法 

(11) 素描 综合 技法 实战 208 例 

(12) SAI+Photoshop 漫 画 绘制 技法 从 入 门 到 精通 


2， 从 书 特 画 几 量 


画室 老师 在 指导 学 员 绘画 时 ， 经 常 有 许多 学 员 问 绘画 成 功 的 秘诀 是 什么 ? 老师 们 结合 
数 百 位 学 员 的 成 功 经 验 ， 总 结 出 最 平实 的 两 点 诀窍: 一 是 打 好 基础 ， 二 是 多 加 练习 。 万 丈 
高 楼 平地 起 ， 基 础 打 不 好 ， 高 楼 就 建 不 牢 ， 基 础 打 好 了 ， 想 建 多 少 楼 层 都 可 以 。 

市 场 上 许多 同类 漫画 书 一 开始 就 是 不 停 地 教 画 画 ， 而 忽略 了 绘制 者 的 基础 。 于 是 我 们 
在 策划 这 套 书 时 ， 与 同类 书 做 了 比较 ， 加 强 了 四 块 内容 ， 这 也 正 是 本 系列 丛书 差异 化 和 优 
于 市 场 同类 书 的 地 方 。 这 四 块 内 容 如 下 。 


合 。 一 是 “SAI 绘 制 漫画 具体 步骤 ”内 容 的 增加 。 对 于 初学 者 ， 漫 画 主要 是 通过 漫画 软件 SAl 来 进行 效 
果 绘 制 的 ， 因 此 掌握 SAI 软 件 的 应 用 是 最 基础 的 。 但 市 场 上 绝 大 多 数 图 书 都 没有 讲 SAI 软 件 相关 的 基础 
知识 ， 特 别 是 运用 SAI 绘 制 漫画 的 具体 步骤 。 因 此 ， 作 者 从 贴近 漫画 初学 者 的 角度 ， 特 别 安排 了 SAI 软 件 
的 界面 、 功 能 、 快 捷 键 等 基础 知识 ， 特 别 是 安排 了 案例 效果 ， 教 读者 如 何 使 用 SAI 软 件 一 步 一 步 地 绘制 
漫画 。 

舍 。 二 是 “ 线 稿 草图 绘制 流程 ”基础 内 容 的 增加 ， 专 门 用 于 帮助 绘画 者 打 好 基础 ， 犹 如 练功 扎 马 步 。 
任何 一 个 漫画 效果 都 是 从 草图 绘制 开始 的 ， 因 此 老师 们 总 结 出 “六 步 速成 法 ”一 一 设 定 动作 草图 、 五 官 
关节 、 人 体 结构 ， 衣 服 外 形 、 衣 服 初 皱 、 衣 服 图 案 ， 帮 助 读者 快速 上 手 ， 然 后 通过 “描绘 线 稿 、 绘 制 阴 


影 、 整 理 画面 ”三 大 步 更 上 一 层 楼 ， 完 善 效果 。 读 者 只 要 将 这 九 大 步 的 基本 功 练 扎 实 了 ， 后 面 所 有 效果 
的 绘制 都 可 手 到 擒 来 ， 一 画 就 会 。 


舍 。 三 是 “通过 百 变 效 果 演 练 掌握 百 变 技法 ”。 通 过 前 面 掌握 SAI 软 件 的 用 法 ， 以 及 线 稿 草图 绘制 流 


程 ， 帮 助 读者 打 牢 基础 ， 接 下 来 就 是 多 加 练习 了 。 因 此 注重 “ 画 法 规律 十 实战 案例 ” 相 结合 ， 既 教授 读 
者 漫画 绘制 的 规律 、 方 法 ， 又 通过 上 百 个 实战 绘制 ， 帮 助 读者 真正 掌握 百 变 Q 版 漫画 的 绘制 技法 。 

篇” 四 是 增加 “填充 式 十 线条 式 十 素描 式 ”三 种 添加 阴影 的 方法 。 市 场 上 的 漫画 类 图 书 ， 多 为 单独 的 阴 
影 式 或 线条 式 ， 比 较 单一 ， 而 本 系列 书 同时 介绍 三 种 添加 阴影 的 方法 ， 在 不 同 的 书 中 进行 了 安排 ， 为 漫 
画 学 习 者 传授 更 多 的 学 习 方法 和 技巧 。 


本 书 是 “漫画 达 人 ”系列 中 的 一 本 ， 专 讲 “ 百 变 场景 " 素描 技法 。 本 书 各 章 的 内 容 如 下 。 
第 1 章 : 专 讲 场景 漫画 的 基础 知识 ， 帮 助 初学 者 快速 上 手 。 

第 2 章 : 专 讲 线 稿 草图 的 绘制 流程 ， 帮 助 初学 者 掌握 绘画 的 规律 。 

第 3 章 : 详细 讲解 和 实战 操练 室内 场景 中 道具 的 绘制 和 道具 在 场景 中 的 表现 。 
第 4 章 : 详细 讲解 和 实战 操练 各 种 室内 场景 的 绘制 技法 。 

第 5 章 : 详细 讲解 和 实战 操练 各 种 室外 建筑 场景 的 绘制 技法 。 

第 6 章 : 详细 讲解 和 实战 操练 自然 场景 中 道具 的 绘制 和 道具 在 场景 中 的 表现 。 
第 7 章 : 详细 讲解 和 实战 操练 各 种 自然 场景 的 绘制 技法 。 

第 8 章 : 详细 讲解 和 实战 操练 虚拟 场景 的 绘制 技法 。 

第 9 章 : 详细 讲解 和 实战 操练 人 物 与 场景 结合 的 绘制 技法 。 

第 10 章 : 详细 讲解 和 实战 操练 百 变 场景 的 上 色 技 法 。 


4， 作 者 团 陕 


本 书 由 零点 动漫 编著 ， 资 深 漫画 师 陈 云云 监制 ， 参 加 编写 的 人 员 还 有 王 琴 、 齐 烟 晨 、 
何 胜 强 、 孙 雪 洒 、 袁 丁 、 潘 思 佳 、 谭 贤 、 柏 松 、 苏 高 、 罗 敌 、 周 旭 阳 、 责 淑敏 、 谭 中 阳 、 
杨 端 阳 、 谭 俊杰 、 徐 背 等 人 。 书 中 若 存在 玻 漏 与 不 妥 之 处 ， 欢 迎 广大 读者 来 信 交 流 和 指 
正 ， 联 系 邮箱 : itsir@qq.com。 
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编 者 
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场景 是 指 展开 漫画 剧情 单元 场次 特点 的 空间 环境 ， 是 漫画 总 体 空 间 环 
境 重 要 的 组 成 部 分 。 

著名 导演 安东尼 奥 尼 说 : “没有 我 的 环境 ， 便 没有 我 的 人 物 。” 因 此 ， 
场景 是 创作 中 最 重要 的 场次 和 空间 的 造型 元 素 。 

本 章 将 详细 地 讲解 绘制 场景 的 工具 、 场 景 透 视 的 基本 知识 以 及 数码 工 
具 SAI 的 基本 运用 ， 并 且 结 合 所 学 到 的 知识 来 进行 实例 的 绘制 。 
本 章 的 主要 场景 实例 有 漫画 场景 临摹 和 真实 场景 转变 为 漫画 场景 。 通 


过 本 章 的 学 习 ， 读 者 将 能 够 简单 地 进行 一 幅 完整 作品 的 绘制 ， 成 为 一 名 初 
级 的 漫画 者 。 


《全 百 要 场 时 wear 
1.1 了 解 场景 


家 、 学 校 、 图 书馆 、 和 运动场 、 街 道 、 广 场 、 森 林 、 海 边 等 给 我 们 展示 了 各 种 各 样 的 场 
景 。 那 到 底 什么 是 场景 ”怎么 画 好 场景 呢 ? 让 我 们 一 起 来 了 解 一 下 吧 ! 


1.1.1 场景 的 概念 


漫画 场景 即 背 景 ， 指 的 是 漫画 角色 活动 与 表演 的 场合 与 环境 。 这 个 场合 与 环境 既 有 单 
个 镜头 空间 与 景物 的 设计 ， 也 包含 多 个 相连 镜头 所 形成 的 时 间 要 素 。 


© 


人 人 
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1.1.2 场景 的 介绍 


在 漫画 的 创作 中 ， 漫 画 场 景 通常 是 为 漫画 角色 的 表演 提供 服务 的 。 漫 画 角色 是 演绎 故 
事情 节 的 主体 ， 所 以 漫画 场景 要 紧 紧 围绕 角色 的 表演 进行 ， 要 展现 故事 发 生 的 历史 背景 、 
文化 风貌 、 地 理 环境 和 时 代 特 征 。 要 明确 地 表达 故事 发 生 的 时 间 、 地 点 ,结合 该 漫画 的 总 
体 风 格 进行 设计 ， 给 画面 角色 的 表演 提供 合适 的 场合 。 

但 是 ， 在 一 些 特殊 情况 下 ， 场 景 也 能 成 为 演绎 故事 情节 的 主要 “角色 ”。 漫 画 场景 的 
设计 与 制作 是 艺术 创作 与 表演 技法 的 有 机 结合 。 场 景 的 设计 要 依据 故事 情节 的 发 展 ， 分 设 
为 若干 个 不 同 的 镜头 场景 ， 如 室内 景 、 室 外 景 、 街 市 、 乡 村 等 ,场景 设计 师 要 在 符合 漫画 
总 体 风格 的 前 提 下 针对 每 一 个 镜头 的 特定 内 容 进行 设计 与 制作 。 
漫画 场景 的 类 型 与 风格 的 变化 ， 深 受 民 族 、 时 代 、 地 域 、 传 统 文化 等 多 方面 的 影响 ， 
从 中 国 早 期 以 水 粉 绘制 的 写实 风格 的 漫画 场景 到 欧洲 极 富 表现 力 的 现代 抽象 绘画 风格 的 温 
画 场景 ， 从 借鉴 我 国 敦煌 壁画 艺术 到 用 水 墨 画 、 剪 纸 、 版 画 等 风格 的 设计 ， 不 同时 代 的 美 
术 思 潮 对 漫画 场景 设计 的 影响 尤为 突出 。 


《 险 尔 的 移动 城堡 >》 场景 采用 写实 风格 ,其 场景 空间 设计 最 大 的 特点 是 “ 静 ”。 整 个 环 
境 基本 上 以 小 型 住宅 群 描绘 为 主 ， 将 大 幅 的 画面 空间 赋予 自然 ， 使 整个 场景 非常 空 上 、 宁 
静 。 场 景 告别 了 哈 器 的 现代 城市 ， 朴 实 自然 ， 使 观众 仿佛 身 临 其 境 ， 感 受到 自然 的 无 穷 魅 力 。 


J 


岩石 肌理 的 细节 刻画 ， 将 整个 环境 的 特点 描绘 得 很 真实 。 中 景 是 整个 画面 的 中 心 ， 在 细节 刻 


《 千 与 干 寻 》 属 于 幻想 写实 风格 场景 天马行空、 大 胆 想 象 。 上 图 场景 中 ， 前 景 通过 对 | 
画 上 凸显 出 整个 场景 的 景深 感 。 远 景 则 运用 大 面积 色彩 的 铺 绘 ， 使 中 心 场景 更 加 凸显 。 


DA] 


Fa 景 素描 护法 


《 剑 灵 是 现今 很 火热 的 一 款 3D 奇 幻 大 型 多 人 在 线 动 作 类 游戏 ， 画 面 场景 通过 写实 风 
格 和 幻想 风格 的 综合 运用 ， 以 其 极其 大 胆 想象 的 形式 造型 ， 为 玩家 展示 了 一 个 瑰丽 的 玄幻 
东方 武侠 世界 。 


迪士尼 的 《狮子 王 》 是 美式 风格 动漫 的 经 典 代表 作 ， 它 史诗 般 的 宏大 场面 ， 堪 称 
作 。 其 写实 装饰 风格 的 场景 ， 在 森林 中 充满 生命 力 的 景 le 物 上 运用 绚丽 鲜 攀 的 色彩 点 缀 ， 有 
一 种 震撼 人 心 的 力量 。 


| 《 喜 羊 羊 与 灰太狼 》 ， 其 明亮 的 装饰 风格 场景 深 受 各 年 龄 段 观众 的 喜 
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1.2 绘制 场景 的 工具 


目前 ,绘制 卡通 漫画 的 方法 常用 的 有 两 种 : 一 种 是 传统 的 绘制 方法 ， 使 用 工具 手绘 ， 
然后 扫描 到 电脑 里 ， 利 用 相关 绘画 软件 进行 图 稿 处 理 和 着 色 ; 另外 一 种 就 是 利用 数码 工具 
直接 在 电脑 上 绘制 ， 数 码 绘制 又 可 分 为 鼠标 绘画 、 数 位 板 绘画 和 液晶 屏 数 位 板 绘画 三 种 绘 
制 方法 。 


1.2.1 传统 绘画 工具 介绍 


绘制 手绘 漫画 需要 经 过 草图 、 清 稿 、 匀 线 等 一 系列 步骤 ， 所 需要 的 一 些 传统 工具 有 
纸 、 笔 、 墨 水 、 尺 子 、 橡 皮 擦 等 。 


和 == 中 加 四 本 
| EE 
| el | 


绘制 原创 漫画 时 需要 使 用 专 原稿 纸 大 小 

业 的 用 纸 ， 通 常 有 裁 切线 、 不 同 大 小 的 漫画 原稿 纸 有 不 同 的 用 途 ， 向 普通 漫画 杂志 投 

外 框 、 基 准 框 这 三 种 线 框 。 稿 要 使 用 B4 大 小 的 原稿 纸 ， 而 喜欢 自己 创作 的 人 可 以 使 用 
A4 的 原稿 纸 。 


铅笔 橡皮 擦 

铅笔 是 绘制 草图 时 必须 要 用 到 的 工具 。 铅 笔 又 分 为 原 。 橡皮 擦 主要 用 于 漫画 草稿 的 修改 和 清 

木 铅 笔 和 自动 铅笔 ， 一般 推荐 自动 铅笔 ， 可 根据 个 人 理 。 要 选择 软 一 点 的 橡皮 ， 一 些 劣质 的 花 | 
习惯 选用 不 同 硬度 的 笔 芯 ， 还 可 以 用 木 杆 铅笔 。 橡皮 容易 将 画面 弄 胜 ， 甚 至 把 纸 擦 破 。 


变 场 景 素描 扩 法 


芳 水 笔 
漫画 萨 水 笔 ， 用 于 标准 线 稿 的 绘制 ， 芒 
水 笔 有 多 种 型 号 ， 可 以 绘制 出 不 同 的 线 
条 效果 。 


尺子 

画 漫画 时 需要 的 尺子 大 体 上 
有 三 种 : 直 尺 、 三 角 尺 、 云 
形 尺 。 

直 尺 用 得 最 多 ， 一 般 用 于 画 
分 格 框 和 拉 直 线 ; 其 次 是 三 
角 尺 ， 用 它 来 画 平行 线 和 直 
角 边 ; 云 形 尺 用 来 画 曲线 。 
应 注意 买 尺 子 时 最 好 是 买 边 
缘 带 有 斜面 的 。 


Eg 


墨水 
墨水 有 水 溶性 和 耐水 性 两 种 , 耐水 性 墨水 
于 描 线 , 水 溶性 墨水 用 于 大 面积 的 铺 色 。 


食 
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| 
网 点 纸 美工 刀 、 网 刀 、 
用 于 上 色 的 工具 ， 有 多 种 类 型 。 压 网 刀 

配合 网 点 纸 使 
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1.2.2 电脑 绘画 工具 介绍 


与 传统 的 绘画 方法 相 比 ， 用 电脑 绘制 漫画 更 加 方便 快捷 ， 并 且 环 保 ， 现 在 越 来 越 多 的 
漫画 家 都 在 使 用 电脑 绘画 ， 下 面 就 来 介绍 电脑 所 需要 选用 的 工具 。 


扫描 仪 

是 一 种 计算 机 外 部 仪器 设备 ， 可 以 通过 它 将 

绘制 好 的 漫画 线 稿 扫描 进 电脑 ， 然 后 在 电脑 
用 绘图 软件 上 色 ， 通 常 是 职业 漫画 家 使 

用 的 数码 仪器 之 一 。 


计算 机 

一 台电 脑 是 数码 绘图 最 基本 的 工具 ， 可 以 使 
用 鼠标 进行 单独 绘制 。 建 议 最 好 使 用 台式 
机 ， 显 示 器 内 存 至 少 在 1GB 以 上 。 


数位 板 
数位 板 又 叫 手绘 板 、 绘 图 板 ， 是 数码 手绘 了 
具 中 最 重要 的 一 件 硬件 ， 可 直接 安装 驱动 配 
合 绘图 软件 进行 绘画 ， 是 漫画 家 最 常用 的 数 
码 工 具 。 


拷贝 台 
又 叫 透 写 台 ， 是 制作 漫画 、 动 画 时 的 专业 工 


县 ,使 用 的 时 候 将 多 张 画 稿 重合 在 一 起 ， 可 
以 很 清楚 地 看 到 底层 画 稿 上 的 图 ， 并 拷贝 或 
者 修改 画 到 第 一 张 纸 上 。 动 画家 可 以 用 来 画 
动作 的 分 解 动 作 (中 间 画 ) ， 漫 画家 可 以 用 
来 将 草稿 描绘 成 正 稿 ， 并 可 以 方便 网 点 纸 的 
使 用 。 


A 


\ 


前 面 介 绍 的 是 硬件 设备 ， 而 要 绘制 图 案 ， 就 必须 配合 绘图 软件 来 进行 电脑 绘图 。 下 面 
来 介绍 比较 常用 的 绘画 软件 。 


Photoshop 

钢笔 工具 主要 用 于 绘制 各 种 路 径 ， 能 够 给 
制 各 种 漫画 图 形 。 

形状 工具 中 包含 的 各 种 自 定 的 形状 ， 可 帮 
助 用 户 不 费 吹 灰 之 力 创建 各 种 基础 形状 ， 
为 漫画 创作 减少 很 多 工作 时 间 。 绘 成 正 
稿 ， 并 可 以 方便 网 点 纸 的 使 用 。 


SAI 是 专门 用 来 绘制 图 形 的 ， 许 多 功能 相对 
于 Photoshop 更 人 性 化 ， 并 且 相当 小 巧 ， 大 
芍 3MB 大 ， 而 且 免 安装 ， 可 以 任意 旋转 、 
翻转 画布 ， 缩 放 时 反 锯 齿 。 

绘制 线条 流畅 ， 有 手持 修正 功能 。 有 效 地 
避免 了 用 手写 板 画图 时 最 大 的 问题 。 


Ss 


笑 图 


ppwa we ome nm 


Painter 

Corel Painter 是 顶级 的 仿 自然 绘画 软件 ， 专 
用 于 数码 素描 与 绘画 工具 ， 拥 有 全 面 和 盈 
真 的 仿 自然 画笔 。 

自 带 多 种 笔 刷 ， 使 温 画 者 使 用 方便 且 可 以 
绘制 出 绚丽 多 彩 的 图 案 来 。 操 作 界 面 方 
便 ， 蚌 漫画 爱好 者 们 的 首选 软件 之 一 。 


Comic Studio 

Comic Studio 是 日 本 Clays 公 司 出 品 的 专业 漫 
画 软件 ， 它 使 传统 的 漫画 工艺 在 电脑 上 完 
美 重 现 ， 使 漫画 创作 完全 脱离 了 纸张 ， 能 
极 大 地 提高 温 画 创作 的 效率 。 

可 以 对 笔 线 进行 自动 整形 ， 对 已 画 好 的 
线 ， 可 进行 变 粗 或 变 细 处 理 ， 而 且 线条 的 
曲 度 可 以 根据 需要 自由 修改 。 


于 \ 末 。 、 
1.3 ”场景 透视 的 基础 知识 
透视 最 初 是 采取 通过 一 块 透明 的 平面 去 看 景物 的 方法 ， 将 所 见 的 景物 准确 描画 在 这 块 
平面 上 ， 之 后 在 平面 画幅 上 根据 一 定 原理 用 线条 来 显示 物体 的 空间 位 置 、 轮 廊 和 投影 。 
四 一 点 透视 
一 点 透视 又 称 为 平行 透视 ， 由 于 在 透视 的 结构 中 ， 只 有 一 个 透视 消失 点 ， 而 没有 延伸 
的 线条 则 相互 平行 ， 从 而 被 称 为 一 点 透视 。 


>> 一 点 透视 的 基本 原理 


物体 由 多 个 面 来 表现 出 立体 感 ， 但 是 光 有 立体 感 是 不 够 的 ， 在 真正 的 场景 中 ， 物 体 
最 重要 的 是 表现 出 一 致 的 远近 感 。 所 有 物体 延伸 出 来 的 线 相交 于 一 点 ， 这 个 点 叫 作 “消失 
点 ”。 而 消失 点 所 在 的 直线 叫 作 视 平 线 。 
消失 点 


视 平 线 
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长 方 体 露出 三 个 面 ， 所 有 的 斜 边 平行 。 虽然 
有 明确 的 立体 感 ， 但 没有 远近 的 感觉 。 


>>> 实战 一 一 一 点 透视 的 表现 原理 


《4 

(2) 走廊 的 初步 完成 稿 。 根据 一 点 透视 原理 
绘制 出 走廊 的 大 致 形体 ， 发 现 地 板 砖 靠近 灭 
点 就 会 变 小 了 一 些 。 


长 方 体 露出 三 个 面 ， 所 有 的 斜 边 之 间 成 角 
度 。 像 是 要 聚拢 在 一 起 ， 长 方 体 看 起 来 有 远 
近 感 。 


人 

EE 
(LU 以 走廊 为 例 ,首先 看 看 走廊 的 透视 原理 。 所 
有 的 纵深 线 都 相交 于 灭 点 ， 使 画面 有 止 进去 的 
感觉 。 
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3 以 一 个 同样 大 小 的 物体 为 例 ， 置 入 这 个 有 透视 感 的 走 
_ 廊 中 会 产生 什么 样 的 变化 昵 ? 


<) 


(4 


一 给 走廊 添加 同样 大 小 的 物体 后 ,发 现 越 靠近 灭 点 
的 物体 越 小 , 但 物体 的 纵向 线 与 视 平 线 垂直 。 同样， 
如 果 给 走廊 添加 同样 身高 的 人 物 ， 越 靠近 灭 点 的 人 物 


会 越 小 。 


1.3.2 两 点 透视 


NS 
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如 果 一 幅 画 面 上 有 两 个 消失 点 ， 这 两 个 点 都 在 水 于 


透视 ， 或 成 


平 线 上 ， 这 样 形成 的 透视 医 


称 为 两 点 


透视 。 


>>> 两 点 透视 的 基本 原理 


进深 
视 平 线 
2 
_ A 
Pn eb 
< 
> 
We a 过 
灭 点 1 灭 点 2 


中 心 线 


A 
1 [全 百 要 场景 wor 


俯视 两 点 透视 的 立方 体 时 ， 
水 平 线 在 立方 体 的 上 边 。 


离 视点 远 的 面 


仰视 两 点 透视 的 立方 体 时 ， ， 
水 平 线 在 立方 体 的 下 边 。 


yy》 实战 一 一 两 点 透视 的 表现 


中 心 线 


人 @ 
| Orr 
为 主导 线 向 两 边 延 伸 的 线 为 景深 ,直至 两 线 相交 的 点 为 灭 点 。 
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NN 


ja 


(2 根据 透视 构图 将 大 楼 的 基本 结构 绘制 出 来 ， 如 楼 层 分 割 、 门 窗 等 ， 使 楼 层 的 大 致 形体 一 目 了 然 。 注 
意 , 绘制 楼 层 的 线条 时 ， 要 根据 透视 原理 ， 以 中 心 线 为 转角 延伸 出 两 边 的 线条 。 


@ 


(3, 擦 去 多 余 的 线条 ， 将 建筑 的 线条 整理 干净 , 这样， 一 幢 大 楼 的 基本 形体 就 绘制 完成 了 。 在 建筑 外 添加 
物体 ,我 们 会 发 现 离 中 心 线 越 近 的 物体 越 大 ， 而 离 灭 点 越 近 的 物体 越 小 。 


文件 @) 编辑 @) 匡 本 和 EW 和 把 @ 
图 像 大 小 8) 


大 小 名 在 两 点 透视 中 ， 需 要 把 两 个 灭 点 处 理 得 更 远 ， 才 能 


彰显 出 建筑 物 的 宏伟 。 所 以 ， 大 多 数 时 候 ， 两 个 灭 
点 会 处 于 画面 之 外 。 注 意 ， 这 个 时 候 ， 我 们 可 以 调 
整 画布 的 大 小 ， 用 以 完成 场景 的 构图 。 


扒 3.3 三 点 透视 
如 果 画 面 中 有 三 个 消失 点 ， 也 就 是 灭 点 ， 那 么 其 中 只 有 两 个 点 都 在 水 平 线 上 ， 这 样 形 
成 的 透视 图 称 为 三 点 透视 。 


灭 点 3 


三 点 透视 一 般 用 于 绘制 大 面积 场 
景 的 俯 梧 图 或 仰视 图 ， 是 一 点 透 
视 和 两 点 透视 的 集合 体 。 


go 2 

人 

/1 

用 三 点 透视 表示 仰视 的 长 廊 体 /人 
时 ， 两 侧 的 匀 边 向 视 平 线 延 伸 ， 人 | 
\ 


而 本 来 坚 着 的 垂直 线 向 顶端 聚 “/ 
拢 ， 灰 色 面 离 视点 最 近 。 / 


NN 
1 
# ™ 
pa % 
AN 
p OE 
ps Pp i ~ 人 人、 
pp a SS 
£2 ~ 


相反 ,俯视 长 方 体 时 ， 
两 侧 的 斜 边 向 视 平 线 延 
伸 ， 而 本 来 坚 着 的 垂直 
线 向 下 方 聚拢 ， 灰 色 面 
离 视点 最 近 。 


利用 俯视 的 三 点 透视 绘制 
的 建筑 鸟 葬 图 ， 可 以 清晰 
| 地 看 见 楼 顶 的 结构 。 


9 


第 1 章 绘制 漫画 场景 的 前 期 准备 汶 i) 大 人 系列 
1.4 ”运用 数码 工具 SAI 进 行 场景 绘 制 
本 书 的 主要 绘画 软件 是 SAI， 下 面 就 来 学 习 SAI 的 一 些 基 础 操作 和 常用 的 功能 。 


由 有 “了解 SAI 的 操作 界面 


对 于 用 过 绘画 软件 的 用 户 来 说 ，SAI 是 非常 容易 上 手 的 。 对 于 使 用 数码 工具 绘画 的 初 
学 者 来 说 ，SAI 直 观 易 懂 的 功能 与 清晰 简洁 的 界面 认识 起 来 也 是 很 具 亲 和 力 的 。 


>>> 操作 界面 与 各 个 工具 栏 


Cr 


该 区 域 有 九 个 菜单 栏 ， 包 括 项 目 编辑 、 画 面 设 定 、 滤 镜 、 帮 助 
等 各 种 最 基本 的 功能 

该 区 域 可 以 观察 画面 的 整体 情况 ， 还 可 以 调节 画布 的 缩放 倍率 
与 旋转 角度 

除了 可 以 观察 图 层 构成 、 创 建 图 层 、 利 用 图 层 组 对 图 层 进行 管 
理 外 ， 还 可 以 对 各 图 层 进行 详细 的 设 定 

选取 绘画 色彩 的 地 方 ， 色 彩 的 选择 方法 一 共有 6 种 。 另 外 ， 还 可 
以 在 这 里 保存 常用 的 颜色 

这 里 包括 绘画 时 必 不 可 少 的 各 种 编辑 工具 与 上 色 工 具 ， 每 种 工 
具 都 可 以 进行 单独 的 详细 设 定 

包括 取消 选择 区 域 、 选 区 反选 、 撤 销 、 重 做 等 使 用 比较 频繁 的 
功能 

整个 软件 中 最 为 重要 的 一 个 区 域 ， 用 于 制作 图 像 的 主要 空间 ， 
可 以 在 该 区 域 进 行 绘制 与 上 色 等 操作 


标 号 名 称 介 绍 


本 当 辣 时 打开 了 多 不 文件 时 ， 可 以 在 这 里 对 不 同 的 画布 进行 
到 视图 选择 栏 。 | 换 ， 当 前 正在 使 用 的 文件 会 用 紫色 表示 | 
ps 在 这 里 可 以 确认 电脑 的 CPU 以 及 内 存 的 使 用 负 疝 在 它 的 右 何 

机 还 会 显示 一 些 特殊 按键 的 使 用 情况 
>> 界面 的 个 性 化 设置 


各 个 面板 的 隐藏 与 显示 : 在 窗口 菜单 中 可 以 对 
各 个 面板 进行 隐藏 和 自 定义 设置 ， 使 用 快捷 键 
Tab 可 以 快速 进入 全 屏 模式 。 


Y 笔 串 工 具 显示 笔 出 大 小 四 


笔 和 工具 全 用 国光 标 如 这 里 有 三 种 可 以 调节 面板 的 


图 层 关联 面 怕 显示 在 右边 已) 
颜色 与 工具 而 要 显示 在 右边 开 ) 


初 冶 化 所 有 对 活 相位 置 中 


颜色 和 工具 面板 显示 在 右边 


调整 面板 大 小 : 在 导航 器 的 最 下 方 与 图 层面 板 的 
侧面 都 可 以 看 到 分 界线 条 ， 拉 动 这 些 地 方 即 可 对 
面板 的 长 度 或 宽度 进行 调整 。 


这 两 处 均 可 拉动 ， 调 节 面 板 大 小 。 


最 小 直径 
| 笔名 家 度 。 [EEssaool 


结 继 草 辐 强 齐 se 
【无 材质 】 图 引 膏 55 


温 色 (| 15 
水 4 旦 0 
&x 信 苹 %] 面板 中 参数 的 详细 设置 : 点 击 图 层 中 的 “ 画 纸 质感 ”与 工具 面板 中 的 “ 详 
i 维持 不 通明 度 。 。 细 设 置 ” 左 侧 的 方 框 , 打上 “V”， 就 可 以 对 其 进行 更 加 详细 的 设置 。 
巴 峰 细 设 置 
绘图 品质 。 [3 日 
| 
最 小 家 度 [ 0] 
最 大 浓度 笔 E Eeeaoog| 
2 | 
笔 压 : 加 浓度 网 直径 网 温 色 
| 


14.2 各 个 面板 的 主要 功能 


SAI 中 ， 每 个 面板 都 有 其 各 自 存在 的 功能 与 意义 ， 下 面 将 详细 介绍 各 个 面板 的 主 
功能 。 


>>> 主 菜单 


Point Tool 皇 
文件 @) 编辑 @) ”图像 C) ”图 层 L) 选择 G) ” 源 济 (视图 WW 窗口 岂 。 其 他 O) 


中 1 | i 
3 [5 | 7 9 


CR EO 
包含 了 撤销 、 重 做 、 复 制 、 粘 贴 等 基本 的 编辑 功能 

图 可 对 画面 的 分 辩 率 、 尺 寸 、 方 向 等 进行 设 定 ， 可 改变 画布 的 大 小 
可 使 用 各 种 功能 对 图 层 进行 编辑 ， 其 中 的 一 部 分 功能 在 图 层面 板 


中 有 快捷 按钮 


[对 当前 选中 的 区 域 进 行 操作 ， 除 了 基本 的 取消 、 反 转 外 ， 还 可 
“大 选取 的 像素 


滤 镜 (T) 对 特定 的 图 层 、 图 层 组 或 者 选区 进行 色调 调整 


对 


图 层 (L) 


选择 (S) 


视图 (V) 包含 旋转 角度 与 大 小 缩放 等 ， 可 以 对 视图 进行 调节 的 各 种 功能 


窗口 (W) 可 进行 与 面板 相关 的 各 种 设 定 ， 也 可 对 整个 操作 界面 重新 初始 化 


其 他 (O) 除了 可 查阅 使 用 帮助 外 ， 还 可 对 工作 环境 与 快捷 键 进 行 设 置 
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画面 缩 略 图 : 可 以 实现 观察 画面 的 整体 情况 ， 
红色 的 线 框 表示 主 视窗 中 所 显示 的 画布 区 域 ， 
可 以 通过 拖 动 方 框 来 改变 显示 区 域 。 


缩放 倍率 : 主 视窗 中 画面 的 大 小 比例 ， 可 以 通 
过 “+”、 一 ”按钮 对 大 小 进行 调节 ， 按 下 右 
侧 的 “ 口 ”按钮 可 返回 初始 状态 。 


旋转 角度 : 通过 这 里 的 滑 块 与 按钮 可 以 改变 画 
面 的 倾斜 角度 ， 同 样 ， 按 下 “[] ”按钮 后 即 可 
复位 。 


画 纸 质感 | 【无 质感 ” 辐 


[EE 100%| | 强度 20 
画 材 效果 |【 无 效果 ] 加 
1 100 


画 纸 质 感 : 可 以 为 各 个 图 层 单独 添加 “ 画 纸 质 
感 、“ 画 材 效果 ”。 


图 层 选 项 : 可 以 改变 图 层 的 “混合 模式 ”和 
“不 透明 度 ”， 还 可 以 进行 “锁定 不 透明 度 ” 
等 操作 。 


图 层 编辑 快捷 键 按钮 、 图 层 列表 : 上 方 为 10 个 
常用 的 图 层 编辑 快捷 键 按 钮 ， 下 方 为 可 以 查看 
当前 图 层 排 列 情况 的 表格 。 


隐藏 、 显 示 按钮 : 包含 6 种 色彩 的 选择 方式 ， 
点 击 上 方 的 图 层 可 以 隐藏 、 显 示 相 应 的 窗口 。 


ph 间 的 方块 


色 轮 : 环形 的 部 分 可 以 选择 色彩 ,上 
可 以 确定 该 颜色 的 明度 与 饱和 度 。 


色 盘 : 可 以 将 自己 常用 的 颜色 保存 下 来 ， 以 方 
便 后 续 的 使 用 ， 在 初始 状态 下 ， 这 里 是 没有 保 
存 任何 颜色 的 。 
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>> 工具 面板 


固定 工具 : 这 里 存放 有 8 种 固定 的 编辑 工具 ， 右 边 的 几 个 方块 
分 别 为 “前 景色 ”、“ 背 景色 ”和 “透明 度 ”。 


自 定义 工具 : 这 里 放置 了 一 些 绘画 与 着 色 用 的 画笔 工具 ， 可 以 
对 已 有 的 笔 刷 进行 个 性 化 的 设置 ， 同 时 还 可 以 添加 新 画笔 。 


工具 参数 : 可 以 对 各 种 工具 进行 详细 的 设 定 ， 根 据 所 选 定 的 了 
具 的 不 同 ， 具 体 的 项 目 也 会 有 一 些 相应 的 变化 。 


>>> 快捷 工具 栏 


对 选择 范围 进行 操作 : 左 侧 为 取 旋转 角度 : 可 以 设 定 画面 的 倾 抖动 修正 : 可 以 对 手 拌 的 
消 选取 ， 右 侧 为 反 转 选取 。 和 斜 角度 ，“+000”” 可 以 复原 。 自动 修正 程度 进行 设 定 。 


撤销 、 重 做 : 回 到 上 一 视图 反 转 : 点 击 该 键 可 以 左右 
步 操作 状态 或 者 反之 。 翻转 画布 ， 再 点 击 即 可 复位 。 


>>> 主 视窗 


画布 : 可 以 对 图 层 进 行 着 色 的 区 域 ， 所 有 

绘画 有 关 的 工作 都 是 在 这 里 进行 的 ， 可 
以 通过 快捷 工具 栏 与 视图 菜单 等 来 变更 视 
窗 的 显示 区 域 。 


视图 滑 块 . 拖 动 右 侧 与 下 方 的 滑 块 可 以 移 
动画 布 的 位 置 ， 当 画布 的 面积 比 视窗 大 
时 ， 可 以 利用 滑 块 将 视窗 移动 到 需要 的 
位 置 。 


。 人 主要 场 晤 sam 


主 视 窗 中 正在 显示 的 图 像 。 


0 


>>> 状态 栏 


内 存 负荷 率 :47% (已 用 345MB/ 可 用 1153MB)| | Sh Ctri [Rit SPO [GY ng 


内 存 负荷 率 : 这 里 可 以 确定 当前 电脑 


按键 显示 : 当 使 用 数位 板 或 者 按 下 


的 系统 负荷 与 SAI 可 用 的 内 存 容量 。 特殊 按键 后 ， 对 应 的 图 标 会 亮 。 


[ 硕 5 常用 快捷 键 设 置 
SAI 的 快捷 键 功 能 非常 强大 ， 使 用 快捷 键 可 以 方便 使 用 者 快速 进行 绘制 。 


快捷 键 设置 区 ) 
选项 @) 内 
在 这 里 可 以 根据 自己 的 喜好 随意 设置 自己 所 需要 的 快捷 键 ， 在 左边 进行 


系统 ID (6) ..…. 快捷 键 选择 , 右边 选择 相对 应 的 快捷 方式 , 最 后 点 击 “确定 ”按钮 即 可 。 
版 本 信息 &) 


Oshitt Ocwl Omt 
上 
TAB 
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人 大 基 WVA 八 
1.5 ” 临 擎 绘制 
了 解 了 透视 的 基本 原理 后 ， 现 在 开始 进行 实例 的 临摹 练习 。 绘 制 场景 时 ， 可 以 从 生活 
中 的 建筑 、 街 道 和 自然 从 林 来 进行 临摹 ， 这 样 可 以 快速 地 适应 并 且 从 临摹 中 学 习 到 一 些 场 
景 绘制 的 技巧 。 


1.5.1 实战 一 漫画 场景 临摹 
刚 开始 使 用 数码 软件 绘制 漫画 场景 的 时 候 ， 先 要 选取 一 个 较为 简单 的 场景 来 进 


摹 ， 凡 事由 简 而 繁 ， 应 该 学 会 循序 渐进 。 
下 面 来 看 看 如 何 从 临摹 开始 ， 绘 制 出 漫画 中 的 场景 吧 。 


ET 
Ctrl0 


| | 


] 
出 为 指定 格式 @) ET | 
使 用 视图 浏览 器 人) 
寸 : 2000 x 3000 (169.334mn x 254mn) 


用 视图 浏览 器 打开 EE) : 2000 x 10000 (169.334mm x 846.66Tmn) 
: 10000 x 3000 (846. 66Tmn x 254mn) 


这 时 会 弹出 一 个 对 话 框 ， 如 上 图 ,根据 要 求 给 文件 命名 ， 
文件 大 小 选择 2000 *3000 像 素 , 分 辩 率 为 300 像 素 。 


单 中 选择 【新 建文 件 ] 命令 。 


(4 打开 SAI 软 件 , 在 【文件 ] 菜 (2 


Py 
和 
(3 前 一 步 确定 之 后 , 会 建立 一 个 如 左 图 所 示 
的 空白 画布 , 为 避免 文件 的 丢失 ,可 以 事先 保存 
一 下 , 使 用 Cal 十 S 快 捷 键 。 


@ 


| 
| 从 在 [ES 本 + 白 作 国 - 
各 称 修改 日 期 


以 

(4 保存 时 ， 在 【保存 类 型 (T)】 中 选 
择 【Photoshop PSD(*.psd)】 的 格式 ， 以 
便 后 续 需 求 可 以 在 PS 中 进行 操作 。 


图 像 大 小 @) ~ 


画布 大 小 @) ( < 
bled 5, 如 果 选 择 的 图 片 长 小 于 宽 ， 这 时 可 以 在 【图 像 ] 菜单 中 选择 【 逆 时 针 90 


水 平和 转 图 像 中 图 
天 直 各 转 图 保 由 @ 。 


逆 时 针 90 度 旋转 图 像 了 


| 
(6- 在 【文件 】 菜单 中 选择 【打开 ]】 命令 , 选 
择 图 片 所 在 的 位 置 ， 打开 图 片 。 
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= 


(7 打开 图 片 后 ,使 用 【选择 工具 】 选 择 全 
图 片 ,使 用 快捷 键 Ctrl 十 C 复 制图 片 ， 在 新 建 
的 画布 中 使 用 快捷 键 Crl+V 粘 贴图 片 。 


@ 


(8. 图 片 粘贴 到 画布 中 后 ， 会 出 现 不 同 的 大 小 状态 ， 这 时 需要 在 图 层面 板 中 选择 【自由 变换 】 按 钮 将 图 片 
放 到 最 大 ,或 者 使 用 快捷 键 Ctl+T， 注 意 放大 图 片 时 要 等 量 放大 ， 快 捷 键 为 Shift。 


>>> 开始 绘制 


(9 在 图 层面 板 的 【不 透明 度 】 中 降低 图 
片 的 透明 度 ， 使 其 变 得 模糊 ， 便 于 后 续 临 


摹 绘制 。 
@ 
混合 模式 
不 要 明度 并 33%| 


SN 
全 百 变 声 虹 wear 
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SN 
] | 
SN 
一 @ 
43 将 室内 建筑 墙 面 、 地 面 、 天 花 板 上 的 所 有 纹理 用 直线 表现 出 来 ， 注 意 越 靠近 灭 点 的 方向 ， 纹 理 


越 小 。 


| 


( Sm 将 建筑 的 空间 层次 梳理 出 来 。 添 加 门 、 窗 外 的 景物 ， 完 善 画面 ， 注 意 
门窗 外 的 景物 的 虚实 表现 。 这 样 ， 一 幅 室内 场景 的 线 稿 图 就 大 致 完 成 了 。 


2 
45 绘制 出 建筑 内 简单 的 物体 ， 丰 富 空旷 的 室内 空间 ， 最 后 用 不 同 灰 度 的 色 块 区 分 出 室内 的 结构 以 | 
及 物体 的 阴影 。 


1.5.2 ”实战 一 一 真实 场景 转变 为 漫画 场景 


起 居室 是 我 们 生活 中 必 不 可 少 的 组 成 部 分 ， 下 面 一 起 来 试 一 试 将 我 们 真实 生活 中 的 起 
居室 转变 为 漫画 场景 。 


这 是 一 张 真实 生活 中 的 家 居 图 片 ， 是 我 们 温 吉 起居 室 的 一 角 ， 没 有 太 多 复杂 的 东西 ， 
简单 又 实用 。 


i 


(4 新 建文 件 ， 选 取 图 片 中 所 需 部 分 复制 在 新 建文 件 中 ， 将 图 片 的 透明 度 调 低 ， 然 后 新 建 图 层 ， 在 
图 片上 开始 进行 构图 ， 绘 制 出 水 平 线 和 消失 点 。 这 是 绘图 的 第 一 步 ， 也 是 最 重要 的 一 步 。 


(AN 
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(2 勾勒 出 场景 中 的 建筑 主体 ， 


将 墙 体 和 墙 体 中 门窗 等 道具 的 大 
致 轮廓 以 及 透视 绘制 出 来 。 


@ 


(3) 逐步 细 化 建筑 墙 体 上 的 纹理 ， 
绘制 地 板 和 墙壁 时 ， 可 使 用 直线 等 
有 规则 的 线条 绘制 ， 注 意 绘制 直线 
条 可 按 住 Shif 键 。 © 


NS 


< 
(4 开始 绘制 房屋 内 的 大 件 道具 ， 如 沙发 、 桌 子 、 茶 几 等 ， 可 先 用 直线 条 把 道具 的 基本 轮廓 绘制 


出 来 。 


线 


灯 、 抱 枕 、 毛 毯 、 被 子 等， 将 其 轮廓 


人 ~ 


(5 继续 给 场景 添加 小 件 道 具 ， 如 台 


三 ~ y 
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WWI Gp 


[ZA AY 
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8, 整理 画面 ， 完 善 画面 ， 细 致 地 添加 细节 等 ， 这 样 ， 一 幅 画 就 基本 完成 了 。 


全 
(9 填充 灰 度 ， 用 以 表达 出 画面 的 阴影 效果 ， 


使 场景 更 加 生动 立体 、 自 然 和 谐 ， 最 终 效果 图 完成 。 


场景 草图 绘制 的 
-Jd 一 NA 

流程 

JIL 个 王 

本 章 主要 学 习 漫 画 场 景 的 绘制 流程 。 

通过 实例 我 们 将 会 学 习 到 绘制 漫画 场景 的 两 大 流程 : 场景 草图 的 六 步 
速成 、 线 稿 草图 终极 完善 三 大 步 。 

此 后 ， 我 们 还 将 细致 地 讲解 绘制 场景 的 第 一 步 ， 也 是 最 重要 的 一 


步 一 一 构图 ， 通 过 实战 来 学 习 常 见 的 几 种 基本 构图 ， 如 消失 点 构图 、 圆 形 
构图 、 三 角形 构图 、S 形 构图 等 。 


2.1 实战 一 一 漫画 场景 六 步 速成 
( 场景 草图 绘制 快速 上 手 ) 


线 稿 草图 是 非常 重要 的 一 部 分 ， 别 看 它 线条 单一 ， 只 要 草图 绘制 好 ， 作 品 就 成 功 了 一 
大 半 ， 本 节 主 要 分 6 步 详解 线 稿 草图 的 绘制 流程 。 


到 1 场景 构图 的 设 定 


构图 是 对 画面 内 容 、 形 式 的 整体 考虑 和 安排 。 好 的 构图 在 一 定 的 平面 空间 里 以 不 同 的 
构图 方式 构成 富有 一 定形 式 美感 的 空间 布局 。 


、\ 


消失 点 1 


视 平 线 


这 是 一 个 两 点 透视 原理 。 我 们 利用 建筑 主体 的 进深 先 找 出 相对 应 的 消失 点 〈 即 灭 
点 ) ， 然 后 与 消失 点 相交 的 横向 的 直线 就 是 视 平 线 了 。 


视 平 线 ， 就 是 与 画 者 眼睛 平行 的 水 平 线 ， 它 
决定 被 画 物 的 透视 斜 度 。 被 画 物 高 于 视 平 线 
时 ， 透 视线 向 下 斜 ， 被 画 物 低 于 视 平 线 时 ， 
透视 线 向 上 斜 。 


第 2? 章 “场景 草图 绘制 的 流程 没 而 达 人 逐 昼 


到 TD 场景 草图 的 设 定 


在 场景 构图 和 透视 关系 图 的 基础 上 ， 绘 制 出 场景 中 主体 建筑 的 基本 外 形 轮廓 线 。 注 意 
物体 远 小 近 大 的 特点 。 


继续 在 建筑 物 上 添加 线条 ， 绘 制 出 各 个 建筑 的 透视 关系 图 ， 使 画面 产生 立体 效果 。 注 
意 建筑 房 榴 的 绘制 和 透视 效果 。 


A 


人 全 志 及 景 素描 技法 


ey 和 1 有 4 ”场景 外 形 的 设 定 


根据 建筑 的 透视 关系 原理 ， 加 深 对 建筑 的 描绘 ， 绘 制 出 门 、 窗 等 建筑 细节 ， 使 画面 场 
景 更 加 丰富 。 


2.1.5 ”场景 道 具 的 设 定 
道具 是 漫画 中 的 一 种 重要 造型 ， 是 与 “漫画 场景 和 剧情 人 物 ” 有 关 的 一 切 物件 的 总 


称 。 
灯 ， 


简单 说 来 ， 道 具 就 是 漫画 作品 中 人 物 经 常 使 


和 陈列 摆设 的 物件 。 如 室外 的 车 辆 、 路 


室内 的 家 具 家 饰 ， 贴 身 的 眼镜 、 衣 物 ， 自 然 环境 的 花草 树木 等 。 


漫 晤 达 人 站 
程 

的 流 

草图 绘制 

场景 


A 


在 场景 中 插入 人 物 时 ， 可 将 人 物 单独 建立 一 个 文件 ， 这 样 ， 不 同形 态 的 人 物 可 随意 地 


放 入 不 同 的 场景 中 ， 注 意 人 物 要 与 场景 和 谐 一 致 。 


| @ 人” 用 rr 
人 物 的 大 体 姿势 ， 右 脚 向 
前 走 步 ， 左 手 举 起 。 


CR 给 人 体 添加 上 衣着 ， 
注意 上 身 比较 贴身 ， 下 身 裙 
摆 的 动向 与 人 物 动作 的 关 

系 ， 并 大 致 勾画 出 发 型 。 


@ 


| 


制 出 身体 的 结构 图 ， 


人 物 画 6 到 7 头 身 。 
\ @ 


(4 轴 呈 给 信物 的 
头发 添加 线条 ， 使 头发 更 
加 有 层次 感 ， 给 衣服 添加 


细节 、 裙 皱 ， 增 强 衣服 的 


CR 
< 
<) 
全 
党 寺 树 餐 
网 娃 习 反 
握 三 搬 党 
是 吉 鉴 宇 
穴 < 
六 = 
县 gt 六 
加 轩 册 六 
加 ~ 
EF 燥 芷 攻心 
To\* 3 
(Cs © 


刻画 出 人 物 的 五 官 、 
手脚 以 及 其 他 细节 。 


5, 


由 于 SAI 软 件 中 不 同 的 文件 表现 出 来 的 线条 不 一 样 ， 所 以 人 物 与 场景 的 结合 可 以 通过 
Photoshop。 将 人 物 图 层 添加 入 场景 图 层 中 ， 活 泼 可 爱 的 小 女生 立刻 给 画面 添加 了 几 分 生机 


和 乐趣 ， 这 样 画面 就 更 显 饱满 了 。(SAI 和 Photoshop 的 简单 结合 操作 ， 详 见 第 10 章 ) 


2.2 实战 一 -漫画 场景 更 上 一 层 楼 
( 线 稿 草图 绘制 的 终极 完善 ) 


通过 上 述 六 大 步骤 ， 我 们 完成 了 场景 的 线 稿 草图 。 但 是 ， 为 了 绘制 出 更 加 让 人 满意 的 
漫画 场景 ， 我 们 还 得 进行 下 面 3 步 。 现 在 ， 一 起 来 细致 地 学 习 。 


2271” 擦 除草 图 
控 去 画面 中 多 余 的 线条 ， 要 注意 把 握 场景 中 各 物体 的 透视 关系 。 


细致 地 完善 场景 中 的 细节 ， 如 天 空中 的 云 条 等 。 注 意 : 画面 中 门窗 物体 细节 的 绘制 放 在 
整理 画面 这 一 步骤 ， 是 因为 此 场景 线条 多 且 复杂 ， 而 擦 除草 图 后 绘制 细节 会 更 加 清晰 明了 。 


SR § gy 
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绘制 阴影 


描绘 场景 时 ， 常 常会 用 到 光影 的 效果 ， 用 不 同 的 方式 表现 出 来 的 效果 是 不 一 样 的 。 下 
面 我 们 主要 介绍 两 种 绘制 阴影 效果 的 方法 。 


灰 度 色 块 的 光影 效果 排 线 的 光影 效果 


明显 、 细 致 ， 画 面 更 加 丰富 。 色 块 也 是 排 线 法 的 光影 效果 明暗 表象 灵活 。 浅 色 
描绘 特效 的 快捷 方式 。 排 线 一 次 即 可 ， 暗 部 排 线 可 以 看 加 、 交 


又 ， 使 画面 更 具有 立体 感 。 


学 会 如 何 绘制 物体 的 阴影 效果 了 吗 ? 

下 面 ， 一 起 来 为 上 例 场景 的 画面 添加 光影 效果 和 其 他 特效 。 用 灰 度 给 电线 杆 、 招 牌 等 
比较 有 象征 性 的 物体 添加 特效 ， 突 出 表现 它们 ; 用 稀疏 的 排 线 给 窗户 绘制 玻璃 效果 ; 用 大 
量 紧密 的 排 线 给 整个 场景 添加 光影 效果 ， 使 画面 更 加 自然 、 立 体 。 


es 
百 变 场景 sx 


2.3” 线 稿 草 图 绘制 小 试 牛刀 


学 会 了 绘制 漫画 场景 的 九 大 基本 步 又， 下面 将 对 场景 构图 进行 详细 的 分 析 解 读 ， 一 起 
来 学 习 几 种 常见 的 构图 方式 。 


Ea 
[3 


点 


平行 线 汇聚 于 一 点 ， 这 个 点 被 称 作 消失 点 ， 这 种 构图 就 称 为 消失 点 构图 。 
消失 点 构图 不 但 可 以 让 画面 更 具 神 击 力 ， 而 且 平 行 线 会 引导 观 者 将 视线 移 至 消失 点 ， 
使 得 画面 的 空间 感 更 强烈 、 更 集中 。 


消失 点 构图 是 我 们 接触 到 的 使 用 最 多 的 构图 方式 ， 下 面 我 们 以 现代 起 居室 为 例 ， 一 起 
来 学 习 消失 点 构图 技法 吧 。 


| 


(1 me 
线 ， 中 间 点 为 消失 点 ， 横 线 为 视 平 线 。 


@ 


分 根据 透视 辅助 线 绘制 出 室内 建筑 
的 基本 构架 ,勾画 出 墙 体 的 外 形 轮 
廓 线 。 


Te 


(3 
@ 


给 墙壁 和 地 板 添加 纹 
后 绘制 物体 做 铺垫 。 


理 ， 增 强 空间 的 立体 感 ， 也 
Ea 


ee 
富 
党 
中 
: 
3 
: 
E 


| 
TE 
开始 绘制 场景 中 大 件 
的 道具 ， 如 沙发 、 茶 几 、 电 
© 


视 柜 。 


@ 


(7 接着 细 化 画面 内 的 各 个 物 
体 ， 将 其 透视 、 廓 形 、 细 节 等 绘制 
出 来 。 


(6 美好 的 生活 怎 能 少 了 花草 
植物 的 点 绥 呢 。 在 角落 、 茶 几 
上 摆 放 上 几 株 绿色 植物 以 及 鲜 
花 ， 这 样 更 显得 起 居室 既 温 志 
又 有 情调 。 


@ 


I SM 温 叫 达 人 系列 


轻重 。 


Q @ 
40 最 后 给 窗户 加 上 玻璃 效果 ， 用 灰 度 给 室内 物体 加 上 阴影 效果 ， 使 整个 画面 达到 圆满 。 现 代 起 居室 
场景 就 这 样 完成 了 。 


人 A 百 变 场景 Waa 
= 同形 构图 (仰视 通天 塔 ) 


圆 形 构图 又 叫 O 形 构图 ， 它 的 边线 无 首 无 尾 ， 整 体感 圆润 ， 在 视觉 上 给 人 以 旋转 运动 
和 圆满 的 感受 。 


一 幅 完整 的 场景 图 ， 一 般 都 分 为 远景 、 中 景 、 
近景 三 个 层次 ， 根 据 个 人 绘画 习惯 的 不 同 而 采取 的 
绘画 次 序 不 一 。 

以 此 为 例 ， 一 起 来 学 习 一 下 在 漫画 场景 中 绘制 
景物 的 先后 次 序 吧 。 


丽江 或 国 形 。 先 在 场景 中 拉 出 透视 线 和 国 形 
的 进深 感 ， 绘 制 圆 形 辅助 线 。 


天 绘制 出 地 面 线条 的 走向 。 


@ 


- 党 

2 到 TT 、 
4 

条 ， 勾 画 出 建筑 的 基本 外 形 。 


(5 We 
我 们 接着 开始 绘制 近景 ， 
如 中 间 的 道路 和 路 边 的 花 
草 等 物 。 


6 Wm 
的 大 致 绘图 ， 继 续 给 场 
景 添加 小 的 物体 ， 如 篇 
笛 和 高 塔下 的 小 房子 。 


一 > 


《 [二 百 要 场景 wor 


人 ~ 
Ta 
(7 接着 ， 开 始 勾画 场景 中 各 物体 


人 

(8 最 后 绘制 场景 中 的 远景 勾画 
出 天 空中 的 云 休 和 远 处 的 山 灾 ， 使 
画面 更 加 饱满 。 


< 
| (9 擦 去 画面 中 多 余 的 线条 ， 注 意 景物 的 前 后 远近 关系 和 物体 的 透视 。 


> 
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40 用 不 同 深浅 的 灰 度 给 场景 添加 特效 ， 突 出 中 心 建筑 ， 使 画面 圆润 、 丰 满 ， 更 加 有 立体 效果 。 


人 ~ 
41 用 排 线 法 绘制 出 场景 的 光影 效果 和 木质 纹理 等 细节 ， 精 化 整个 画面 ， 让 画面 看 起 来 更 加 自然 、 


变 场景 素描 技法 本 


(山顶 小 屋 ) 


三 角形 构图 : 以 三 个 视觉 中 心 为 景物 的 主要 位 置 ， 有 时 是 以 三 点 成 面 几何 构成 来 安排 
景物 ， 形 成 一 个 稳定 的 三 角形 。 

三 角形 可 以 是 正三 角形 ， 也 可 以 是 斜 三 角形 或 倒 三 角形 ， 其 中 斜 三 角形 较为 常见 ， 也 
较为 灵活 。 

三 角形 构图 具有 安定 、 均 衡 但 不 失灵 活 的 特点 。 


而 
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< 
< 
(4 绘制 上 门窗 、 烟 向 


RN [ em 2 
~ — TEE 
A AN (§) 细致 地 绘制 出 画面 中 各 建筑 物体 的 细节 ， 使 
I 人 
~ = 


“me 
(6 开始 绘制 画面 中 的 近景 ， 如 路 灯 ， 给 近景 中 
的 道路 、 围 墙 添加 效果 。 


@ 


a 
2 完成 主体 场景 后 ， 开 始 绘制 场景 的 背景， 采 
取 中 心 扩散 法 ， 先 绘制 出 最 接近 中 心 场景 的 背景 


rm 
(8&. 添加 背景 ， 将 山下 小 屋 的 基本 外 形 轮廓 勾画 
出 来 。 注 意 ， 绘 制 场景 中 的 背景 时 ， 可 以 虚 化 背 
景 ， 将 大 致 轮廓 表现 出 来 即 可 。 


TD 


| (9 继续 完善 中 心 场景 的 背景 ， 将 天 空 的 效果 勾勒 出 来 ， 如 云 采 、 鸟 儿 等 物 。 


I 和 国 给 制 的 流程 :而 达 人 系 用 


i 


@ 


40 仔细 地 将 画面 中 多 余 的 线条 擦 去 ， 要 注意 各 物体 的 远近 、 透 视 关系 。 这 样 ， 场 景 线 稿 图 就 绘制 完 
成 了 。 


re (A) 
4 1 用 排 线 法 给 场景 加 上 阴影 效果 ， 使 画面 更 加 有 立体 感 。 


由 下 变 场景 素描 以 法 


: (乡间 小 溪 ) 
S 形 构图 是 指 物体 以 “S” 的 形状 从 近景 向 中 景 和 远景 延伸 ， 画 面 构成 纵深 方向 的 空间 


描绘 河流 、 道 路 、 铁 轨 等 物体 时 多 使 用 这 种 构图 ， 特 点 是 画面 比较 生动 ， 富 有 空 
间 感 。 
~ 


出 河流 两 岸 的 大 致 轮廓 线 。 


开始 绘制 远景 ， 先 给 
制 出 远 处 的 道路 以 及 河流 
上 的 桥梁 。 


@ 


条 ， 绘 制 出 远 处 的 树 从 和 
山 齐 。 


全 
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COOOUNXAXXXAAR 


2 


| @] or 使 画面 更 加 丰富 、 立 体 ， 以 营造 亲切 、 温 声 的 自然 


第 3 章 


城市 建筑 中 的 
场景 道具 


本 章 主要 介绍 城市 建筑 中 的 场景 道具 。 

城市 建筑 中 的 场景 道具 分 为 室内 建筑 中 常见 的 道具 门窗、 家俱 、 家 
饰 、 家 电 等 ) 和 室外 建筑 中 常见 的 道具 交通 工具 、 公 共 设 施 、 城 市 建筑 
等 ) 两 大 部 分 。 本 章 我 们 将 分 别 从 这 两 大 分 类 入 手 ， 用 实例 来 教 读者 如 何 
用 道具 来 衬托 出 城市 建筑 中 的 漫画 场景 。 


百 变 场景 素描 技法 


en ra eS ho 
3.1 室内 建筑 中 常见 的 道具 

在 室内 场景 中 ， 门窗、 家 俱 、 家 饰 、 家 电 等 都 是 必 不 可 少 的 道具 ， 下 面 一 起 来 学 习 室 
内 漫画 场景 中 道具 的 表现 。 
3.1.1 门窗 的 绘制 

门窗 是 室内 场景 中 不 可 或 缺 的 重要 组 成 部 分 ， 从 门窗 的 打开 方式 到 种 类 繁多 的 样式 ， 
均 提 供 了 变化 的 因素 。 下 面 来 学 习 室 内 场景 中 门窗 的 绘制 方法 。 
>>> 门 的 表现 


根据 室内 场景 需要 的 不 同 ， 门 的 打开 方式 也 不 一 样 ， 绘 制 门 的 时 候 主 要 有 下 面 几 种 基 
本 状态 的 表现 。 


向 外 开 的 门 


E> 
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= 


随 着 时 代 的 变迁 ， 门 把 手 的 种 类 也 
越 来 越 繁杂 。 拉 杆 式 、 旋 转 式 等 都 | 
是 生活 中 常见 的 种 类 。 


AH 和 下 变声 最 wax 


»> 实战 一 一 场景 中 门 的 表现 


门庭 是 建筑 房屋 的 外 在 表现 之 一 ， 是 动漫 场景 中 建筑 不 可 或 缺 的 组 成 部 分 ， 下 面 一 起 
来 学 习 门 庭 场景 中 门 的 表现 以 及 门庭 的 绘制 技法 。 


x 
(LU 根据 场景 中 的 建筑 进 
深 ， 绘 制 出 场景 的 透视 
线 、 视 平 线 以 及 消失 点 ， 
这 属于 一 个 两 点 透视 。 © 


CR = 在 透视 辅助 线 的 基础 上 向 
四 周延 伸 ， 绘 制 出 建筑 墙 体 的 大 
概 外 形 轮廓 线 和 透视 关系 图 。 


@ /继续 给 场景 添加 线条 ， 绘 制 


出 场景 建筑 上 的 门 、 窗 以 及 装饰 
建筑 物 等 。 © 
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a 


RN 
So We 


EN 


| < 


(4) 给 庭院 、 墙 角 添 加 植物 、 盆 栽 等 道具 ， 使 画面 更 加 生动 ， 表 现 出 一 派生 机 勃勃 的 景象 。 


网 吊 
lnii 


i 


(4 一 细致 地 给 场景 中 各 物体 添加 细节 部 分 ， 注 意 物体 前 后 位 置 和 远 小 近 大 的 透视 关系 ， 完 善 画 
面 ， 使 画面 更 加 丰富 多 彩 。 


g 变声 有 woe 


> 
(6 擦 去 场景 中 多 余 的 线条 ， 使 画面 干净 整洁 。 擦 线条 的 时 候 要 注意 场景 内 各 物体 的 前 后 关系 以 
及 透视 关系 。 


| (7 整理 画面 ， 给 地 面 添加 瓷砖 效果 ; 用 灰 度 表现 出 画面 内 物体 的 材质 ， 使 场景 更 加 有 空间 感 和 
层次 感 ， 最 终 效 果 图 绘制 完成 。 


> 


= 
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>>> 窗 的 表现 


| /7 7 ) / 


>> 实战 一 一 欧式 窗 的 绘制 向 外 打开 的 窗 
昌 


| -0 
一 一 一 ww OTT i NA QW 
上 


@ 


(1 绘制 出 欧式 窗户 的 外 形 轮 廓 。 


< 
< 


.5@ @ | 


(2 画 出 窗户 的 透视 结构 和 细节 。 (3. 控 去 画面 中 多 余 的 线条 ， 添 加 阴影 ， 完 成 绘制 。 


变 场景 素描 技法 


>》 实战 一 一 场景 中 窗 的 表现 
根据 不 同类 型 、 不 同 打开 方式 的 窗户 ， 下 面 一 起 来 绘制 一 个 简单 的 实例 。 


上 的 窗户 ， 注 意 要 体现 出 窗户 
的 打开 方式 和 状态 , 给 窗户 玻璃 添加 
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俱 / 家 饰 /家 电 的 绘制 


家 俱 、 家 饰 、 家 电 等 物体 是 室内 场景 的 装饰 点 级 ， 是 至 关 重 要 的 道具 ， 下 面 一 起 来 学 
习 家 俱 、 家 饰 和 家 电 的 绘制 。 


>>> 家 俱 的 表现 


注意 绘制 床上 用 品 的 时 
候 ， 线 条 不 可 过 于 死 


四 
先 勾勒 大 臻 轮廓， 再 添 
加 细节 。 


>>> 实战 一 一 椅子 的 绘制 


om 
EN 
yy 绘制 出 椅子 的 大 概 轮廓 。 CI 勾画 出 椅子 的 结构 和 细节 。 ¥€ -一 添加 阴影 等 ， 完 成 绘制 。 


~ -. 
(UL 用 几何 体 绘制 出 
梳妆 人 台 的 大 致 外 形 。 


@ 


星 
| 


rm 2 
(3) 细致 地 给 梳妆 台 
添加 细节 的 部 分 。 


| x 
1 | ( 人 
| SS 用材 法 给 杭 妆 


>>> 实战 一 一 抱枕 的 绘制 


5、 
( _ 抱枕 是 沙发 、 床 、 
椅 等 家 俱 上 常备 的 道 
具 。 用 几何 形 绘制 出 抱 
枕 的 外 形 。 


9 


Q ~ ©O 
“描绘 出 抱枕 不 规 -一 给 抱枕 添加 福 皱 ， 用 灰 度 增 
则 的 轮廓 线 。 添 阴影 效果 ， 使 抱枕 产生 立体 感 。 


多 


>> 实战 一 一 场景 中 家 俱 的 表现 
家 俱 是 室内 场景 中 的 主角 之 一 ， 是 风格 、 气 氛 的 主宰 者 ， 下 面 一 起 来 学 习 如 何 绘制 室 


内 场景 中 的 家 俱 。 
Dm 本 YA 
| 视 关 系 绘制 出 场景 的 透视 辅助 
@” 中 间 的 横 线 为 视 平 线 。 
人 < 
地 板 等 ， 以 便 为 绘制 空间 内 的 站 
其 他 物体 做 参照 。 © DT 
pa 
CR 人 
和 注意 门窗 的 透视 关系 ,地 
面 铺设 为 毛毯 ， 所 以 边缘 是 波浪 
形 ,而 不 是 笔直 的 线条 。 


@ 


Q 
EEE 
(4 给 室内 添加 物体 , 我 们 先 从 
大 件 的 家 俱 开始 。 注意: 由 于 我 们 
先前 绘制 了 地 板 纹理 , 为 了 不 使 
画面 看 起 来 很 凌乱 ,我 们 可 以 将 
地 板 纹理 图 层 的 透明 度 调 低 。 


A 
TE 

(6 me 
使 画面 看 起 来 干净 整洁 。 注意 各 


物体 的 远近 、 透 视 关系 。 
© 


sn 
TE 
一 继续 在 空间 内 添加 小 件 的 
物体 ， 因 为 很 多 小 物体 是 建立 在 
大 物体 的 基础 上 ， 如 沙发 上 的 抱 
枕 、 茶 几 上 的 插花 ， 所 以 , 我 们 
绘画 的 时 候 要 注意 先 画 地 基 。 


0 
ER oonman aa 人 


@ 


人 
(7 整理 画面 ， 细 致 地 添加 空间 内 物体 的 细节 ， 如 玻璃 的 效果 ; 用 灰 度 表现 空间 内 的 层次 感 ， 营 
造 温 声 的 室内 气氛 。 


< 
(8. 用 排 线 法 给 室内 场景 添加 阴影 效果 ， 为 了 体现 明亮 、 温 声 的 室内 家 居 环 境 ， 阴 影 不 宜 过 于 
浓重 


0D 
壁灯 : 壁灯 材质 
表面 添加 纹理 。 


盆栽 ， 用 灰 度 表示 装饰 工艺 品 
植物 的 立体 效果 。 


> 实战 一 一 花样 倪 栽 的 绘制 


QQ Q@ 天 
(4 绘制 出 家 饰 的 主要 (2 在 里 面 添 加 植物 等 (3 擦 去 多 余 的 线条 ， 用 灰 度 表现 画面 
部 分 ,注意 透视 关系 。 装饰 物 。 的 立体 效果 ， 用 排 线 表现 物体 的 阴影 。 
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区 >》 实战 一 一 吊灯 的 绘制 


SP 
全 用 简单 的 线条 和 几何 形 


绘制 出 吊灯 的 外 形 。 y _ 
) | 
| 
td 2 " 
pp | 人 
(2 组 至 地 描绘 出 届 灯 的 轮 A 
廓 、 透 视 和 细节 部 分 。 
~ © 
Wp 
(3, 用 排 线 法 给 吊灯 添加 阴影 效果 ， 
使 用 灯 更 加 自然， 产生 立体 效果 。 
>>> 实战 一 一 插花 的 绘制 
XK 
Te 
(VL 用 几何 形 绘制 出 插花 
的 外 形 。 
Nn 
~Q A 
s N 
CE (2) 描绘 出 插花 的 轮廓 以 N 
必 < 


OMEDA 
/My D (i A 


NI 人 wl | Ml 


WS JJ 


Wy 
RYAN 
' 从 过 


BD 


果 ， 绘 制 册 墙 体 上 的 门 、 人 


后 的 体 ee 


= 
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(4 擦 去 画面 内 多 余 的 线条 , 仔细 地 添加 场 
景 细节 ,完善 整个 画面 。 


(5) -一 用 灰 度 来 突出 表现 空间 内 的 主体 道具 ， 如 窗帘 、 插 花 、 灯 饰 等 ， 用 排 线 法 来 给 画面 场景 绘制 
出 阴影 效果 ， 完 成 绘制 。 


家 电 是 现代 家 庭 生活 的 必需 品 ， 家 电 的 范围 、 种 类 、 样 式 不 尽 相同 ， 下 面 来 学 习 基本 
家 用 电器 的 绘制 技法 。 


显示 器 


>>> 实战 一 洗衣 机 的 绘制 
| 


| .=| 


>>> 实战 一 一 饮水 机 的 绘制 


3 ( mm 

》 用 排 线 法 给 饮 
NE | 水 机 添加 上 阴影 效 
Nas @” 完成 绘制 


AR 


\ 


ep ER 


>> 实战 一 一 微波 炉 的 绘制 
< @ 9 
TE EEE 
(1 绘制 出 微波 炉 的 基本 外 形 轮廓 线 和 透 @) 仔细 地 给 微波 炉 添加 细节 部 分 ,用 两 三 笔 
视 效果 ， 使 画面 产生 立体 感 。 线条 绘制 出 玻璃 特效 ， 用 灰 度 添加 阴影 效果 。 


© 


。 下 变声 最 wx 
>> 实战 一 一 场景 中 阳台 的 表现 


阳台 是 建筑 物 室 内 的 延伸 ， 是 居住 者 接受 阳光 ， 吸 收 新 鲜 空 气 ， 进 行 户 外 锻炼 ， 观 
赏 、 纳 凉 等 拥有 诸多 用 途 的 场所 ， 下 面 一 起 来 绘制 生活 阳台。 


“mn 
(VD 勾画 出 建筑 墙 体 的 外 形 轮廓 ， 确 定 透 
视 关 系 和 视 平 线 。 
© 


Gn ee 


加 
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中 勾画 出 背景 云 休 等 物 。 


化 旧 百 变 场景 8 


” GT3” 实 成 一 一 室内 场景 综合 


生活 中 常见 的 室内 场景 有 私人 住宅 以 及 公共 场所 ， 下 面 我 们 以 私人 住宅 为 例 ， 学 习 室 
内 场景 的 绘制 。 


私人 住宅 公共 场所 


( 1 首先 用 线条 绘制 出 室内 场景 的 
透视 辅助 线 ， 中 间 的 横 线 为 视 平 线 。 


( 2 根据 透视 辅助 线 绘制 出 室内 的 基 
本 构架 ,勾画 出 墙 体 的 基本 轮廓 线 。 


@ 


加 
I 和 车 东 道具 sn 


(GT 继续 给 室内 添加 线条 , 充实 宝 内 
的 建筑 , 绘 出 墙壁 上 的 门 与 窗 , 使 画 
面 中 的 墙壁 更 加 有 立体 感 。 


TE 
(5 继续 添加 室内 的 道具 ,勾画 出 
室内 的 小 道具 ,丰富 室内 空间 。 


AS 


@ 


> 人 
人 
(6 开始 对 空间 内 的 各 个 物体 进行 细 化 ， 将 画面 内 所 有 的 物体 的 细节 勾勒 出 来 ， 如 地 板 、 门 窗 、 
书本 等 。 


@ 


~ 
< 
Te 
| (z 细致 地 将 画面 内 多 余 的 线条 擦 去 ， 保 持 画 面 的 干净 和 整洁 。 注 意 场景 内 各 物体 的 前 后 位 置 和 
透视 关系 。 


I 城市 建筑 中 的 场景 道具 gil 大人 3 


列 


> 


pl 


@ 


~ 
(8, 给 玻璃 、 木 板 等 材质 添加 效果 ， 给 窗外 添加 风景 ， 使 场景 画面 更 加 完整 。 绘 制 窗外 景物 的 时 
候 ， 要 注意 物体 的 远近 以 及 下 笔 的 轻重 。 


@ 


(9 用 不 同 深浅 的 灰 度 给 室内 物体 加 上 阴影 和 立体 效果 ， 这 样 ， 整 个 画面 就 达到 圆满 了 。 


| 
外 百 变 场景 sg 和 
NS 5 .名 站 ) 


3.2 ”室外 建筑 中 常见 的 道具 


在 室外 建筑 场景 中 ， 交 通 工 具 、 公 共 设 施 、 房 屋 建筑 等 都 是 随处 可 见 的 ， 下 面 我 们 逐 
步 来 学 习 这 些 室外 场景 中 常见 道具 的 绘制 技法 。 


交通 工具 的 绘制 


交通 工具 是 室外 场景 中 的 重要 元 素 之 一 ， 下 面 就 先 来 了 解 一 下 绘制 交通 工具 的 要 点 和 
基本 步骤 。 


>>> 实战 一 一 电动 车 的 绘制 


A) 


Mea 


=) 
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公交 车 的 绘制 


>>> 实战 


D 画 出 公交 车 主体 的 基本 轮廓 线 ， 
包括 门窗 、 轮 胎 等 。 


rn D 
(2 在 轮廓 线 的 基础 上 , 细致 地 
绘制 出 公交 车 上 的 各 部 件 的 基本 


透视 和 细节 。 | 从 
© l 


@ 


-A( 了 
@ 擦 去 图 形 中 多 余 的 线条 ， 用 砍 度 和 排 线 法 表现 出 公交 车 的 立体 效果 和 阴影 ， 完 成 绘制 。 


中 百 变 场景 素描 以 法 


>> 实战 一 一 场景 中 交通 工具 的 表现 


火车 站 是 人 们 出 行 时 常 去 的 地 方 ， 火 车 、 站 人 台 、 指 示 牌 等 道具 是 火车 站 的 标志 物 ， 下 
面 我 们 一 起 来 了 解 并 绘制 它们 吧 。 


的 线 ， 


、 垃 圾 桶 等 的 轮 廊 线 。 


= 


人 ~ 

(4 继续 给 场景 添加 物 
件 , 绘制 出 场景 中 小 件 
的 物体 。 


@ 


(5 将 场景 中 大 件 道具 
的 透视 关系 表达 出 来, 色 
勒 出 大 件 道具 的 细节 。 © 


| 


ES 
(6 继续 丰富 画面, 仔细 地 描绘 出 
场景 中 所 有 物体 的 透视 和 细节 。 


变 场景 素描 技法 _ 
三 本 


人 @ 


8 @ 


(7. 控 去 画面 中 多 余 的 线条 ， 使 画面 保持 整洁 、 干 净 ， 绘 图 基本 完成 。 


rr 


三 
| 
= 


= XXII 并 凤 
[MIMY 


(8. 将 玻璃 的 效果 绘制 出 来 ， 再 用 不 同 深浅 的 灰 度 来 体现 场景 的 立体 效果 ， 用 排 线 法 来 表达 物体 
的 阴影 。 
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B22 公共 设施 的 绘制 
公共 设施 是 给 社会 公众 使 用 或 享用 的 建筑 或 设备 ， 下 面 一 起 来 了 解 并 绘制 它们 。 


指示 标 : 注意 表 路 灯 : 注意 透 光 材 
现 木 纹 效 果 。 质 的 表达 效果 。 


>>> 实战 一 一 垃圾 桶 的 绘制 


S| ey 
(3 擦 去 多 余 的 线条 ， 添 加 阴影 完成 绘制 。 


1 A 百 变 场景 sx 
»> 实战 一 一 场景 中 公共 设施 的 表现 


te af dae 下 面 我 们 以 公园 一 角 为 例 ， 学 习 一 下 道路 、 路 条、 指示 牌 
共 装 饰物 在 室外 场景 中 是 如 何 表现 的 


ce @ 


图 ， 中 间 的 点 为 灭 点 ,中 间 的 
@ 


@, 以 前 面 勾 勒 出 的 走道 为 主 ， 


将 两 边 的 建筑 和 灌木 绘制 出 来 ， 
注意 ， 所 有 的 立 面体 都 与 视 平 线 sf 
生 直 。 © ' 


悉 玉 以 及 远 处 的 建筑 添加 线条 ， 
充实 整个 画面 ， 使 花园 的 整个 形 


”A 城市 建筑 中 的 场 时 道具 浊 jl 大 人 


系列 


> 


= oy 
: C 


@ 


~ 
(4 完善 走道 和 楼 梯 的 线条 ， 给 树木 添加 线条 ， 使 树木 看 起 来 有 层次 感 ， 给 远 处 的 建筑 物 的 墙壁 
添加 线条 ， 使 窗户 门框 都 体现 出 来 。 


yy 
< 让 1 


A DU rr 


2 7 
Tf Th 
几 /有 
3 a 


0 (A) 
(5- 整理 画面 ， 擦 去 多 余 的 线条 ， 给 画面 添加 简单 的 阴影 效果 ， 给 窗户 添加 一 两 根 线条 表示 玻璃 | 
的 反光 效果 ， 室 外 场景 绘制 完成 。 


j 百 变 场景 素描 技法 
3) 


23 ”城市 建筑 的 绘制 


要 想 绘制 出 好 的 室外 场景 ， 首 先 可 以 从 最 简单 的 绘制 单独 的 房屋 建筑 开始 ， 下 面 一 起 
来 学 习 。 


33> 实战 一 一 小 房子 的 绘制 


~ ©O 


(WV 根据 房屋 墙 体 的 走向 趋势 ， 绘 制 出 透视 关系 原理 图 ， 并 在 此 基础 上 绘制 出 房屋 的 主体 部 分 。 


(2 绘制 出 建筑 体 上 的 门窗 等 。 
注意 : 在 绘制 门窗 时 ， 由 于 大 多 数 门窗 
都 处 于 同一 水 平 线 和 垂直 线 上 ,所 以 我 们 可 


以 用 同一 条 线 表达 出 所 有 门窗 的 位 置 。 © 


> 一 
(3. 擦 去 多 余 的 线条 ,在 房屋 中 添加 细节 和 
材质 效果 等 ， 在 周围 加 入 植物 、 石 头等 道具 。 


@ 


gy 
城市 建筑 中 的 场景 道具 i 大 人 系列 


区》 实战 一 一 场景 中 城市 建筑 的 表现 
以 室外 建筑 楼 为 例 ， 我 们 一 起 来 看 看 如 何 绘制 出 一 幅 完整 的 城市 建筑 场景 图 吧 。 


© 


mm) 
(4 继续 丰富 建筑 主体 , 给 
制 出 建筑 物 上 的 各 种 细节 物 
体 ， 如 门 、 窗 等 。 


@ 


细致 地 描绘 出 建筑 主 
体 上 各 物体 的 透视 关系 和 细 


， 使 画面 更 加 有 空间 感 。 


© 


| 
ES 
关 
她 
着 


号 蚂 全 
> 二 
戈 凡 县 
遇 发 
扑克 唆 
es 
共 所 遇 


人 ~ 
(6. 
生机 、 灵动 。 


> 
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@ 


(7 细致 地 将 画面 中 多 余 的 线条 擦 去 ， 给 建筑 主体 添加 上 背景 ， 如 附近 的 楼 房 一 角 和 围墙 外 的 植 
物 等 ， 完 成 场景 绘制 。 


(8. 用 灰 度 给 场景 添加 光影 效果 ， 为 了 营造 画面 明快 、 生 机 勃 勃 的 景象 ， 阴 影 不 宜 过 多 、 过 重 ， 
场景 最 终 效 果 完 成 。 


52 实战 一 室外 场景 综合 
前 面 我 们 学 习 了 室外 建筑 中 常见 道具 的 绘制 技法 ， 下 面 我 们 将 各 道具 结合 起 来 绘 制 一 
由 室外 场景 综合 图 。 


文 是 一 


-个 一 点 透视 原理 图 , 根 
据 建筑 走向 趋势 绘制 出 透视 关系 图 


和 视 平 线 。 
© 


I 城市 建筑 中 的 场景 道具 渴 夯 达 人 系列 


(4 细致 地 给 建筑 主体 和 门窗 等 物 描绘 出 透视 关系 ， 使 物体 产生 立体 感 ， 从 而 更 加 自然 、 生 动 。 


(5 - 继续 丰富 建筑 主体 ， 色 绘 出 建筑 物体 的 各 个 细节 。 
二 
一 在 建筑 主体 外 添加 线条 , 绘制 出 公 
“a 如 道路 、 路 灯 、 围 墙 等 。 
刀 一 
山 


\ 近 大 的 位 置 和 透视 关系 。 


小 


擦 去 画面 中 多 余 的 线条 , 注意 


A 
物体 


© 


7 丰富 画面 , 绘制 出 场景 中 的 
其 他 道具 ， 如 自行 车 、 植 物 等 。 


G 


(9 完善 画面 ， 用 灰 度 和 排 线 


给 场景 中 的 物体 添加 材质 效果 ， 


如 玻璃 、 金 属 效果 。 


A 
可 
a 


加 四 第 3 章 ”城市 建筑 中 的 场景 道具 ww 


0 给 场景 添加 阴影 效果 ， 这 样 ， 一 
幅 明亮 的 室外 场景 图 就 完成 了 。 


WAI 


号 自行 车 放大 效果 图 
灰 度 表达 自行 车 的 金属 材质 特效 ， 排 线 表现 出 自行 车 自身 的 阴影 效果 。 因 漫画 多 为 手绘 的 关系 ， 所 以 
线条 不 能 过 于 死板 ， 可 随意 一 些 ， 这 样 更 加 自然 、 贴 近 于 生活 。 


第 4 章 


室内 场景 绘制 技法 


在 第 3 章 中 ， 我 们 学 习 了 建筑 场景 中 各 种 道具 的 表现 和 绘制 ， 本 章 
中 ， 我 们 将 通过 家 居室 内 场景 和 公共 场所 室内 场景 ， 来 讲解 各 种 道具 如 何 
融入 场景 ， 以 及 各 种 室内 场景 的 不 同 绘制 步骤 和 技法 。 

其 中 家 居室 内 场景 包括 日 式 客厅 、 卧 室 、 书 房 、 厨 房 四 大 实战 ， 公 共 
室内 场景 则 有 走廊 、 音 乐 室 、 和 餐厅、 酒店 、 地 铁 。 


4.1 


家 居室 内 绘制 


现代 都 市 中 ， 人 们 行 住 坐 卧 均 与 家 居 生 活 密 不 可 分 ， 其 中 客厅 、 卧 室 、 书 房 、 厨 房 等 
空间 是 人 们 生活 必 不 可 少 的 家 居 场 所 。 


日 式 客厅 


日 本 的 漫画 产业 已 闻名 全 球 ， 漫 画 中 的 场景 多 与 日 本 日 常生 活 相关 ， 下 面 来 学 习 一 下 


日 式 客厅 的 绘制 。 


区 
TPR 
(2 mm 绘制 出 墙 体 的 。 | 


基本 结构 和 墙角 、 柱 子 等 物 的 透视 。 


@ 


@ 


a 上。 
Topp 
(1 根据 室内 容 厅 墙 体 的 进深 ， 绘 制 出 场景 


的 透视 辅助 线 和 横向 的 视 平 线 。 


-人 ( 
2 
Dp 
G 将 场景 中 墙 
体 的 特殊 装修 、 装 饰 给 制 出 来 。 


@ 


忌 
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(4 六 勾画 出 室内 墙 体 上 的 门 、 窗 的 外 形 
@ 


一 将 门窗 的 透视 、 廓 形 、 细 节 以 及 
i 也 上 的 才 花 纹 等 给 出 来。 © 


(6) 绘制 地 板 和 天 花 板 的 纹 
理 线条 ， 丰 富 场景 ， 使 画面 
更 显 立 体感 。 注 意 ， 天 花 板 


纹理 线 的 走向 最 终 将 会 汇集 
@” 失 点 。 


和 


人 在 室内 空间 中 添加 道具 ， 将 道具 的 
外 形 线 和 透视 线 色 画 出 来 。 注 意 ， 将 天 
花 板 纹理 图 层 的 透明 度 调 低 ， 以 方便 绘 
制 天 花 板 上 的 灯饰 。 


@ 


| 


(8 仔细 地 绘制 出 场景 中 所 有 道具 的 
细节 部 分 ， 注 意 各 物体 的 透视 关系 。 


a 
WR > 


2 


Pe 
< 


(9 给 场景 打开 的 门窗 外 添加 风景 ， 
使 画面 更 加 真实 、 自 然 。 
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> 


4 1 用 排 线 法 给 场景 中 的 物体 添加 阴影 效果 ， 为 体现 明快 的 会 客场 景 ， 阴 影 不 宜 过 浓 过 重 。 自 然 、 和 
谐 的 场景 效果 完成 。 | 


所 以 卧室 是 家 居中 至 关 重 要 的 场所 。 


0 
(VU 根据 室内 建筑 墙 体 的 外 形 线 绘制 


出 场景 的 透视 辅助 线 和 视 平 线 。 


@ 


em DS 
起 
(2) 绘制 出 墙 体 上 门 、 窗 的 基本 外 形 


轮廓 线 。 © 


(3) OA 绘制 出 卧室 中 
比较 大 的 物体 的 基本 外 形 结构 和 透 
视 ， 如 床铺 、 桌 椅 等 。 


I 第 4 章 室内 场景 绘制 技法 sn 


rn 
Te 
(4 mn 绘制 出 较 
为 小 件 的 道具 ， 如 电脑 、 抱 枕 、 装 
饰 画 、 盆 栽 等 物 ， 丰 富 画面 场景 。 


G 将 因 室 内 各 道具 的 廊 形 、 结 构 、 ~ | 四 EH 


透视 等 仔细 地 绘制 出 来 ， 使 画面 更 加 
有 立体 效果 。 @ 


| | | ED @@ 一 一 一 


来 ， 使 画面 更 加 生动 。 


Sy 
从 百 变 场 景 gas 人 
Sx .名 尖 ) 

UY 


@ 


S| 
TEE———er 
| (8 用 色 块 给 场景 添加 特效 ， 用 排 线 给 物体 添加 阴影 ， 一 幅 明亮 、 温 声 的 卧室 场景 图 就 这 样 完成 了 。 
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有 3， 实战 一 一 书房 


书房 是 作为 阅读 、 书 写 以 及 业余 学 习 、 研 究 、 工 作 的 空间 。 下 面 一 起 来 学 习 一 下 书房 


的 绘制 技法 。 
| _ 
“me 
(VD 用 线条 绘制 出 室内 场景 的 透视 辅助 


线 ， 中 间 的 横 线 为 视 平 线 ， 中 间 的 一 点 为 


灭 点 。 


> 
* 
Tp 
(2) 根据 透视 辅助 线 绘制 出 室内 的 基 
本 构架 ， 注 意 ， 两 边 的 墙壁 与 水 平 线 
始终 保持 垂直 。 


“me 
(3 en 充实 室 
内 的 实物 ， 使 画面 更 加 丰富 ， 增 强 


@ 


~ 
(4 添加 房 内 各 种 家 具 的 细节 ， 给 窗户 加 上 木 框 ， 书 柜 加 层 ， 把 室内 的 布置 大 概 绘制 出 来 ， 使 画面 更 
加 充实 ， 草 图 基本 绘制 完成 。 


@ 


(§, 整理 画面 ， 擦 去 多 余 的 线条 ， 给 窗户 添加 一 两 根 线条 表示 玻璃 的 反光 效果 ， 最 终 效 果 图 完成 。 绘 
制 这 种 建筑 型 的 场景 时 可 以 使 用 直 尺 来 辅助 绘制 。 


第 4 章 “室内 场景 绘制 技法 温 曾 过 入 爱 表 


拥有 一 个 精心 设计 、 安 排 合理 的 厨房 会 让 人 的 生活 更 加 轻松 愉快 。 下 面 一 起 来 打造 一 
幅 温 元 舒适 的 厨房 场景 。 


(mn 


用 线条 绘制 出 室内 场景 的 透视 畏 
助 线 和 横向 的 视 平 线 。 


出 室内 墙 体 的 基本 构架 ,注意 ， 
墙壁 与 水 平 线 始终 保持 垂直 。 


到 和 休 上 的 窗户 充实 室内 空 
间 ， 增 强 空间 感 。 


> FE 
录 利 束 寻 起 
ee 狗 冰 兵 
地 长 如 记 
泗 忠 芭 岗 天 
只 球 寥 。 卉 
峰 所 语 臣 - 
呈 和 当 芭 
世 芭 蕊 TaQNY 共 录 坝 
i oiio 

DE 

Mtv) 


-一 继续 给 室内 大 件 物体 添加 线条 ， 


使 画面 更 加 丰富 ， 增 强 空间 感 。 


G 


> 
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(7 有 细致 地 擦 去 画面 中 多 余 的 线条 ， 整 理 画 面 ， 使 厨房 场景 视觉 上 干净 清爽 ， 使 画面 更 加 丰富 饱满 。 


@ 


~ 
(8, 用 排 线 法 给 场景 中 的 各 物体 添加 阴影 效果 ， 用 三 两 根 斜 线 表示 窗户 玻璃 效果 ， 营 造 厨房 舒适 、 清 
爽 的 工作 环境 ， 场 景 最 终 效果 完成 。 


。 A 百 变 场景 gg 


4.2 ”公共 场所 室内 绘制 


公共 场所 是 指 人 群 经 常 聚集 、 供 公众 使 用 或 服务 于 人 民 大 众 的 活动 场所 ， 是 人 们 生活 
中 不 可 和 缺少 的 组 成 部 分 ， 如 学 校 、 餐 厅 、 地 铁 等 ， 都 是 漫画 中 最 为 常见 的 场景 。 
42.1 实战 一 一 走廊 

凡事 都 应 由 简 入 繁 ， 学 习 绘 画 也 是 一 个 道理 ， 下 面 以 简单 的 室内 走廊 场景 为 例 ， 一 步 
一 步 地 深入 了 解 并 绘制 公共 室内 场景 。 


_ 
Te 
(1 用 线条 绘制 出 室内 场景 的 透视 辅助 线 ， 中 
间 的 横 线 为 视 平 线 ， 中 间 的 一 点 为 消失 点 。 


2 到 呈 于 到 天 有 更 天 天 到 下 
2 根据 透视 辅助 线 绘制 出 室内 的 基本 构架 ， 
注意 ， 两 边 的 墙壁 与 水 平 线 始终 保持 垂直 。 


(GT 充实 室内 的 建 
@ 使 画面 中 的 墙壁 有 立体 感 。 


> 
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人 ~ 
(4 将 天 花 板 的 灯 板 和 窗户 绘制 出 来 ， 走 廊 的 大 概 布 置 也 绘制 出 来 ， 使 画面 充实 起 来 。 草 图 基本 绘制 
完成 。 


~ 
(5 整理 画面 ， 擦 去 多 余 的 线条 ， 给 窗户 添加 一 两 根 线条 表示 玻璃 的 反光 效果 ， 最 终 效 果 图 完成 。 绘 | 
制 这 种 建筑 型 的 场景 时 可 以 使 用 直 尺 来 辅助 绘制 。 


人 


校园 漫画 是 漫画 中 的 一 大 分 类 ， 校 园 场景 也 是 漫画 中 不 可 缺少 的 场景 ， 下 面 以 校园 中 
的 音乐 室 为 例 ， 学 习 一 下 校园 场景 的 绘制 技法 。 


/ 一 

Ts 
/ (VL 根据 音乐 室 墙 体 的 走向 ， 绘 制 出 室内 场 
景 的 透视 辅助 线 和 横向 的 视 平 线 ， 并 在 此 基 
础 上 勾画 出 墙 体 的 基本 结构 。 


@, 根据 透视 辅助 线 ， 绘 制 出 室内 墙 体 


上 徐 户 的 基本 构架 。 
© | 2 六 


绘制 出 室内 天 花 板 和 地 面 的 
纹理 线 ， 充 实 室 内 空间 ， 增 


| Ce 给 室内 墙 体 添加 线条 ， 
强 空间 感 。 


~ 
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一 ( 

(4 开始 给 室内 空间 添加 道具 ， 
绘制 出 音乐 室 的 主体 物件 一 钢 
琴 的 外 形 轮廓 线 。 


ar .1 

(5. 将 天 花 板 和 地 面 图 层 的 透明 
度 调 低 ， 继 续 给 场景 添加 道具 ， 
绘制 出 地 面 的 物体 ， 如 何 子 、 谱 


eh 
一 人 
RE 
器 (6 在 室内 墙 体 和 天 花 板 上 
| 添加 道具 ， 如 窗帘 、 时 钟 、 
壁 架 、 吊 灯 等 ， 丰 富 场景 ， 
使 画面 更 加 生动 。 


《全 百 变 场 时 waar 和 


(7 本 和 


@ 


(8 me 
| 线 给 窗户 添加 玻璃 效果 ; 用 排 线 法 给 场景 中 的 物体 添加 浅 淡 、 稀 朴 的 阴影 。 轻 松 、 明 快 的 音乐 室 气氛 
就 这 样 打造 出 来 了 。 
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餐厅 是 指 公开 地 对 大 众 提供 食品 、 人 饮料 等 餐饮 服务 的 公共 场所 ， 这 一 场所 在 漫画 中 也 
是 很 常见 的 。 下 面 一 起 来 学 习 公共 餐厅 的 绘制 。 


<( 
(VU 根据 室内 地 面 物体 的 走向 ， 绘 
的 透视 辅助 线 和 视 平 线 。 


@ 


OB 
基本 构架 图 ， 画册 寺 体 的 臣 本 办 订 线 。 © 

_ 

CT 
的 基本 透视 勾画 出 
来 ， 绘 制 出 餐厅 内 的 
扶 栏 柱子 、 楼 梯 等 物 

@ 


7 


化 百 变 场 晴 waa 


es 


和 | 
< 
(4 勾画 出 室内 增 体 上 的 门窗 和 
/ 中 间 单 独 的 柱子 等 物 的 外 形 线 和 
9 
ll 
(5 MA N 
A ——A4 RH 
条 ， 绘 制 出 室内 扶 栏 和 楼 梯 的 ” 全 仆 沁 
骨架 结构 。 © \ 


BS 


(6 给 餐厅 添加 桌 椅 ， 根 
据 桌 椅 的 统一 进深 来 进行 
绘制 ， 这 样 得 出 的 透视 线 
会 较为 准确 。 


> 


l 3 
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J Li (7 继续 给 餐厅 添加 道具 ， 绘 
制 出 近景 中 的 大 吧台 的 一 角 以 
及 吧台 前 的 椅子 等 。 
(8. 细致 地 给 室内 物体 绘制 出 
细节 部 分 ， 如 扶 栏 的 栏杆 、 窗 
户 的 窗帘 等 。 © 


rm( 
(9. 继续 丰富 画面 ， 描 绘 出 
室内 的 植物 盆栽 等 ， 使 餐厅 
气氛 更 加 愉悦 、 轻 松 。 


@ 


b 5 
款 ， 


@ 


( 0 细致 地 擦 去 画面 中 多 余 的 线条 ， 注 意 各 物体 的 前 后 位 置 以 及 透视 关系 。 


六 2 


(DD 使 画面 更 加 有 立体 感 和 空间 感 。 用 淡淡 的 灰 度 和 阴影 ， 营 造 出 明 
朗 、 轻 快 、 浪 漫 的 餐厅 氛围 。 


Cc.. 室内 场景 绘制 技法 sn 


一 一 酒店 
漫画 中 不 乏 . 各 种 舞会 、 酒 会 等 交际 应 酬 场所 ， 那 么 下 面 一 起 来 学 习 一 下 华丽 的 酒店 场 
所 的 绘制 方法 。 


es 


一 一 一 | 
CO 为 
AN 人 


< 


x 
5 EE 
(5 继续 给 室内 建筑 添加 线条 ， 绘 制 出 天 花 
板 上 的 装饰 结构 线 和 透视 效果 。 


@ 


TEN 
(6 开始 在 室内 场景 中 添加 各 种 道具 ， 绘 制 出 场 
景 中 桌 椅 、 花 贫 、 灯 饰 等 物体 的 外 形 轮廓 线 。 
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~ 


< 

G9 一 - 
装饰 物 ， 如 花草 等 植物 ， 
给 各 物体 添加 细节 部 分 。 


《4 

(8 Wp 
绘制 上 装饰 纹理 图 案 ， 表 
现 出 酒店 富丽 堂皇 之 感 。 


© 


| 


< 和 ss<ssssss 


一 

( 0 为 画 好 的 酒店 场所 绘制 
出 材质 特效 和 阴影 效果 ， 使 
画面 更 加 生动 、 立 体 。 


ER 
ESSSSSS 


上 
SS 
SS 
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战 一 一 地 铁 
地 铁 是 现今 最 实用 的 交通 工具 之 一 ， 也 是 漫画 中 不 可 或 缺 的 交通 工具 ， 下 面 一 起 来 学 
习 一 下 如 何 绘制 地 铁 内 部 的 场景 。 


基本 结构 和 轮廓 线 。 


和 轮廓 线 ， 使 场景 空间 更 加 丰富 。 


@ 


| 
CC 百 变 场景 六 ee 
i 


NS .4 


| (4 仔细 地 将 门窗 的 透视 效果 表 


达 出 来 ， 使 空间 产生 立体 感 。 


NN Fi 让 


让 


(5 绘制 出 地 铁 的 天 花 板 以 司 
及 天 花 板 与 地 板 、 墙 壁 相连 


接 的 扶 杆 。 
© 


© 


整理 画面 ， 将 地 铁 门 


外 的 空间 绘制 出 来 ， 使 画 
面 更 加 立体 、 饱 满 。 


9 
@ 


章 室内 场景 绘制 技法 汉 WW 大 人 人 系 克 
a 


x 


在 地 铁 内 添加 细节 道具 ， 
绘制 出 环形 扶手 、 行 李 架 等 物 。 


| ~ 


第 4: 
C 
(<) 


© 


擦 去 画面 中 多 余 的 线 


/ 


条 ， 使 画面 干净 整洁 。 


(8. 


@ 


40 继续 丰富 画面 ， 给 空 


两 条 斜 线 表示 玻璃 反光 ， 不 同 长 短 的 坚 直线 


间 内 各 物体 添加 材质 特效 ， 用 


表达 木质 ， 灰 度 色 块 体现 金属 效果 。 


@ 


1 用 排 线 法 给 场景 添加 阴影 效果 ， 使 画面 更 加 真实 、 自 然 ， 使 场景 和 物体 更 加 融合 。 


| 


人 


第 5 章 
室外 场景 绘制 技法 


建筑 物 是 室外 场景 中 常见 的 景致， 把 握 好 建筑 物 的 透视 画 法 是 画 好 温 
画 场景 的 关键 。 

本 章 中 的 校园 、 火 车 站 、 广 场 、 公 园 、 游 乐 场 等 都 是 较为 典型 的 室外 
场景 ， 下 面 一 起 来 学 习 绘制 室外 场景 的 步骤 和 技法 。 


你 


Wh 
[a A Pr he Ey 
Kets Sp i 


4 A 百 变 场景 和 8 


5.1 ”室外 建筑 场景 


室外 场景 一 般 都 是 露天 的 ， 有 建筑 、 花 草 树木 、 天 空 等 众多 物体 ， 所 以 室外 场景 一 般 
都 较为 宏大 。 下 面 通 过 各 种 实例 一 起 来 学 习 室外 场景 的 绘制 。 


5 实战 一 一 室外 建筑 一 角 


室外 建筑 场景 有 大 有 小 ， 有 近景 有 远景 ， 下 面 先 以 近景 建筑 一 角 为 例 来 进行 讲解 。 


一 | et A 


C3 


在 阶 等 寻 筑 的 基本 结构 线 。 


志和 二 Oe 使 画面 产生 立体 效果 。 


人 
(5 
的 盆栽 、 围 墙 外 大 片 的 植物 等 ， 使 画 
满 生 机 ， 更 显灵 动 。 


ge 
给 室外 建筑 一 角 添 加 道具 


面 充 


© 
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墙 体 上 绘制 出 附属 的 建筑 
物 ， 如 房 榴 、 窗 户 等 物 ， 并 将 其 轮廓 、 
透视 和 细节 表达 出 来 ， 丰 富 画面 场景 。 


@ 


Fd 


以 
4 
Te 
(6 绘制 出 画面 中 各 物体 的 细节 ， 描 
绘 出 物体 上 的 纹理 效果 ， 如 房 榴 上 的 
木 纹 、 围 墙 上 的 瓷砖 、 铁 网 等 ， 使 画 
面 更 加 丰富 多 彩 。 


二 

ee 
C7 细致 地 擦 去 画面 中 多 余 的 线条 ， 
整理 画面 ， 完 善 场景 布局 ， 使 画面 更 加 

饱满 。 
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CSS WA 
besocSe 00S SN 
CX XX 必 NANAKX NY 
KPA 

< 


@ 


人 ( 
(8 用 排 线 法 给 场景 中 各 物体 添加 光影 效果 ， 由 于 室外 场景 阳光 充足 ， 因 而 不 宜 用 过 于 浓重 的 阴 
影 ， 用 浅 淡 的 排 线 给 场景 营造 出 明亮 、 轻 快 的 气氛 。 


注意 : 图 中 右上 角 的 位 置 ， 用 浅 浅 的 几 笔 线 条 表现 出 虚拟 的 太阳 光线 的 照射 效果 。 


外 ， 还 要 在 细节 、 道 具 等 方面 尽 可 能 地 融入 生活 元 素 和 主题 因素 ， 使 场景 更 加 贴心 ， 更 加 


要 想 绘制 出 好 的 室外 建筑 场景 ， 除 了 熟练 地 运用 透视 手法 准确 地 表达 出 场景 构图 之 | 
自然 、 和 谐 。 


5.1.2 ”实战 一 -校园 
漫画 按 题材 来 分 类 的 话 ， 校 园 漫画 占 有 重要 的 位 置 。 校 园 漫画 是 以 校园 为 舞台 、 学 生 
为 中 心 人 物 的 漫画 作品 。 下 面 一 起 来 学 习 校 园 室 外 场景 的 绘制 方法 。 


人 
Tye 
(VL 以 教学 楼 的 走向 绘制 出 场景 


的 透视 辅助 线 和 横向 的 视 平 线 。 


9 


(2) 在 透视 辅助 线 的 基础 上 , 给 制 


出 场景 中 建筑 的 基本 外 形 轮廓 线 和 
透视 原理 图 。 © 


~ 
‘ee 
(3 在 建筑 主体 上 绘制 出 
柱 体 和 门窗 等 物 的 外 形 线 
和 基本 透视 ， 使 画面 产生 
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“ 

(4 给 场景 的 建筑 添加 线条 ， 
绘制 出 建筑 主体 上 的 细节 和 装 
饰物 ， 如 窗帘 。 完 成 中 心 场景 
的 绘制 。 


@ 


al 
(5, 在 画面 前 景 中 绘制 出 地 面 
的 道具 ， 如 篮球 架 、 单 杠 等 ， 体 
现 校园 场景 的 主题 ， 丰 富 画 面 。 


© 


Sr ee 
Ts 
= 
SS 一 -一 


(6 在 场景 中 添加 背景 ， 如 远 
景 天 空中 的 云 休 、 教 学 楼 后 的 
植物 等 ， 这 样 就 完成 了 线 稿 草 
图 的 绘制 。 


@ 


到 


1 


Ah 百 变 场景 和 sg 
KD 


(7 注意 各 物体 的 前 后 位 置 和 透视 关系 ， 细 致 地 擦 去 画面 中 多 余 的 线条 ， 整 理 画 面 ， 使 画面 视觉 上 
干净 整洁 。 


(8. 用 不 同 深浅 的 灰 度 给 场景 加 上 特效 ， 如 远 处 的 树木 、 房 屋内 的 窗帘 ; 用 排 线 法 给 场景 添加 大 面 
积 浅 淡 、 稀 朴 的 阴影 ， 打 造 出 明亮 、 生 动 的 校园 气氛 。 
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火车 站 是 漫画 中 十 分 常见 的 室外 场景 之 一 ， 是 漫画 人 物 远 行 的 必 经 场所 。 下 面 一 起 来 
学 习 火 车 站 的 绘制 。 


再 扬 景 的 透视 畏 助 线 以 及 模 身 的 视 


Es 
’ ~、 
/ AS 
/ Pa 


元 并， 并 将 画面 中 各 建筑 的 透视 
原理 图 表达 出 来 。 


@ 


全 百 变 场 景 wa 


Ni wR) 


] ] 画 ems (CT 
i 子 、 门 窗 等 物 的 外 形 轮廓 线 ， 
= 一 一 一 一 一 使 建筑 主体 更 加 丰富 。 


rm ) 


(5 WM 
有 物体 以 及 各 物体 的 细节 和 透 
视 ， 完 成 建筑 主体 的 绘制 。 


© 


(6 给 场景 添加 线 
二 


Ue 远景 天 空 的 


TT 
条 等 ， 这 样 就 完成 了 


LU 
TID 
线 太 草图 的 给 制 


ER 
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2 ) 


(7 所 去 画面 中 多 余 的 线条 ， 细 致 地 整理 画面， 使 面 面 干净 清 责 。 


< 
(8 用 不 同 深浅 的 灰 度 给 场景 加 上 特效 ， 如 道路 的 标志 、 建 筑 体 上 的 代表 装饰 物 ; 用 三 两 根 斜 线 表 
示 玻 璃 效果 ， 用 排 线 法 给 场景 添加 大 面积 的 阴影 。 火 车 站 场景 效果 完成 。 


14 ”实战 一 广场 
广场 是 城市 道路 的 枢纽 ， 能 集中 表现 一 个 城市 的 艺术 面貌 和 特点 ， 所 以 广场 也 是 漫画 
中 不 可 缺少 的 表达 主题 的 场景 之 一 。 
起 
TI 
(VL 以 场景 中 建筑 的 走向 绘制 出 透 
人 
(2 
Te 
” 在 透视 辅助 线 的 基础 
上 , 绘制 出 场景 中 建筑 的 基 N 
本 外 形 轮廓 线 以 及 透视 原理 
图 ， 使 画面 产生 立体 效果 。 © 


Q 
TW 
(3) 给 建筑 主体 添加 线 
条 ， 绘 制 出 门窗 等 物 的 外 
形 线 和 基本 透视 ， 使 场景 
画面 更 加 丰富 。 
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中 
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CR 
a 
入 
党 还 图 
My EE 
吉 中 成 闪 
怪 | 
可 -人 
号 性 宇 祖 
人 里 岗 划 
站 吴 其 
语 Vhs 
Ue © 


在 画面 中 添加 道具 ， 
绘制 出 广场 上 的 雕像 、 路 


< 


(5 


Si 
交 
如 
奖 
¥ 
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最 
国 
者 
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a 
《 《全 百 要 场 居 wapms 


[二 _ 
[| = 
、 口 品 (7 
-二 二 给 广场 的 地 面 添 加 
[| 道路 、 草 地 等 设施 ， 丰 富 
[| 画面 。 
(<) 
| 
用 
L 


(8. 继续 给 场景 添加 
物体 , 绘制 出 广场 上 


的 树木 。 
© 


ar 
(9. 给 场景 添加 远景 ， 如 
天 空 的 云 条 等 ， 使 画面 更 
加 真实 、 自 然 ， 不 空洞。 


ee 


i 达 人 人 系 多 


漠 
类 
旭 
让 
站 
中 
蜗 
的 
朝 
国 
泊 


体 的 前 后 远近 位 置 以 及 透视 关系 。 
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图 


根 线条 给 玻璃 添加 效果 ， 用 排 线 法 给 场景 添加 阴影 效果 ， 使 画面 更 加 自然 、 和 谐 、 有 立 


体感 。 广 场 效 果 图 绘制 完成 。 


a 


(人 是 


《 [2 百 变 场景 素描 技法 


5.2 ”公共 设施 场景 


公共 设施 是 由 政府 或 其 他 组 织 机 构 提供 的 属于 社会 的 给 公众 享用 或 使 用 的 公共 物品 或 
设备 ， 比 较 常见 的 有 街道 、 公 园 、 游 乐 场 等 。 下 面 来 学 习 如 何 绘 制 这 些 公 共 设施 场景 。 


室外 场景 一 般 都 是 露天 的 ， 会 有 一 些 自然 风光 ， 下 面 以 街道 为 例 来 进行 讲解 。 


一 个 一 点 透视 ， 中 间 的 点 为 灭 点 ， 
中 间 的 横 线 为 视 平 线 。 


@ 


击 完 善 ， 合 建筑 物 的 形体 体现 出 来 


@ 


泊 
上 喇 
漠 
: 


完善 走道 的 线条 ， 给 树木 添加 线条 ， 使 
条 ， 使 窗户 门框 都 体现 出 来 。 


的 反光 效果 ， 室 外 场景 绘制 完成 。 


公园 是 供 公 众 进行 游览 、 观 赏 、 休 怠 及 锻炼 身体 等 活动 的 公共 场所 。 


a 
We 
(4 以 场景 中 的 走廊 线 为 基 
础 绘制 出 透视 辅助 线 和 视 平 
线 。 这 是 一 个 Z 形 构图 ， 原 
@ 


人 ~ 

TREE 、 
(2 在 透视 辅助 线 的 基础 
上 ， 绘 制 出 走廊 的 基本 外 形 
轮廓 线 和 透视 原理 图 ， 使 画 
面 产生 立体 效果 。 


Ye 
(3) 将 前 面 图 层 的 透明 度 调 
低 ， 在 走廊 的 尽头 绘制 出 公 
园 的 建筑 亭 台 ， 并 将 其 透视 
原理 表达 出 来 。 
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(4 和 “给 前 景 添加 线条 ， 绘 制 
出 地 面 纹理 线 以 及 前 景 中 的 
道具 ， 如 岩石 、 植 物 。 


@ 


yr 
中 景 的 地 面 
树木 。 


有 
出 


柱 、 岩 石 、 走 廊 在 水 面 的 倒 
由 影 、 水 纹 的 表现 ， 以 及 远 处 


. 澡 e 的 湖岸 线 。 
网 入 <) 


"0, 


景 岸 边 的 大 片 草木 ， 从 而 使 画面 呈 
现 出 生机 勃勃 的 景象 。 


@ 


Cima 


给 亭 台 顶部 添加 纹理 效果 ， 完 成 草图 
的 绘制 。 


Tree、 
(9 ‘em 细致 地 ， 
擦 去 画面 中 多 余 的 线条 。 


9 


>) 
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40 用 灰 度 表 达 出 场景 画面 的 特效 ， 如 草地 、 成 片 的 树木 、 水 中 倒影 和 波纹 等 ， 使 画面 更 加 圆满 。 


si ) 
41 用 排 线 法 给 场景 中 各 物体 添加 光影 效果 ， 为 体现 明亮 的 室外 场景 ， 阴 影 不 宜 过 于 浓重 。 自 然 、 
和 谐 的 公园 场景 效果 完成 。 


人 


漫画 中 的 居民 小 区 和 公园 等 场景 中 ， 经 常会 出 现 提供 给 市 民 玩 夏 、 放 松 的 地 方 ， 那 就 
是 游乐 场 。 下 面 来 学 习 游乐 场 场景 的 绘制 技法 。 


"9 
Te 
(mm 
的 主体 物 所 在 的 场景 ， 即 中 
心 场景 。 绘 制 出 中 心 场景 中 
地 面 上 的 建筑 线条 及 透视 效 


天- 一- 果 图 。 
@ 


上 ， 绘 制 出 场景 中 主体 物 的 
基本 外 形 轮廓 线 。 


CR 描绘 出 建筑 主体 上 的 各 
种 装饰 物 ， 并 将 建筑 主体 的 
基础 透视 原理 表达 出 来 ， 使 

画面 初 具 立 体感 。 


@ 


QQ 
(4 的 绘制 ， 将 
一 一 主体 物 的 外 形 、 透 视 、 细 节 部 分 


等 描绘 出 来 。 
= -= 
Wy pa 
GO 策 测 | EE 
向 四 周 添加 线条 ,绘制 出 草地 、 LA & 
道路 、 花 坛 等 物 。 © = 
A 
| 
my WwW 
em ey 


中 的 大 树 、 围 墙 、 建 筑 等 ， 使 画 
面 更 加 灵动 、 立 体 。 
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(8 用 排 线 法 给 画面 添加 阴影 效果 ， 营 造 和 舒适、 清爽、 自然 的 游乐 场 环境 ， 场 景 效果 完成 。 


《人 
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S24 ” 实 破 一 一 室外 篮球 场 


在 校园 漫画 和 运动 竞技 漫画 中 ， 室 外 篮球 场 是 不 可 或 缺 的 场景 之 一 ， 下 面 详细 地 讲解 
室外 篮球 场 的 绘制 。 


@ 找到 场景 中 的 中 心 场 
景 ， 即 篮球 场 。 绘 制 出 中 心 


场景 中 篮球 场 围栏 的 外 在 轮 
@” 


“ 

QC mm 
绘制 出 围栏 的 整体 外 形 和 透视 
效果 ， 使 画面 产生 立体 感 。 


@ 


CE 开始 给 篮球 场 内 的 地 面 
添加 线条 ， 绘 制 出 篮球 场 的 
各 种 线条 ， 如 罚球 线 、 三 


画面 场景 。 


< 调 低 地 面 线条 图 层 的 透明 度 ， 
、 灯 饰 等 物体 ， 丰 富 


给 篮球 场 内 添加 道具 ， 绘 制 篮球 


Qe 
o 


gl ) 

(5 Wm 
给 周围 添加 线条 , 绘制 出 篮球 场 
外 的 道路 和 小 房子 等 。 


继续 丰富 画面， 绘制 出 链球 场 外 
草地 和 树木 ， 使 画面 更 加 生动 。 


(3 
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NS | tm 
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(7 一 细致 地 控 去 画面 中 多 余 的 线条 ， 注 意 各 物体 的 远近 、 透 视 关 系 ， 整 理 画面 ， 使 场景 在 视觉 上 干 
净 清 爽 。 


(8. 用 排 线 法 给 画面 添加 阴影 效果 ， 营 造 明亮 、 轻 快 的 运动 环境 ， 场 景 效 果 完 成 。 


ri ed | 


hb 
目 然 环境 中 的 场景 
AAA Jd~ 
] 首 且 
jE 下 ~ 
本 章 主要 介绍 的 是 自然 环境 中 的 各 种 场景 道具 以 及 道具 的 表现 。 
自然 环境 中 的 道具 包括 花草 树木 、 山 石 、 河 流 湖泊 等 自然 风貌 ， 以 及 
天 空中 的 云 休 、 日 月 星辰 、 风 火 十 电 等 自然 现象 。 这 些 物 体 既 能 促进 剧情 
发 展 ， 加 强 故 事情 节 ， 又 可 以 为 主角 提供 心理 暗示 。 


本 章 我 们 就 来 了 解 一 下 有 关 自 然 环境 中 各 道具 的 作用 、 表 现 以 及 绘制 
技法 。 


CE 县 素描 技法 
和 2 
6.1 植物 的 绘制 


在 漫画 自然 环境 中 ， 植 物 是 用 来 丰富 、 烘 托 场景 气氛 的 必要 道具 之 一 ， 如 花 、 草 、 树 


木 等 ， 这 些 普 遍 存 在 的 、 不 被 关注 的 东西 往往 是 表现 场景 气氛 最 为 关键 的 物体 。 下 


下 


首先 


来 看 看 植物 在 漫画 场景 中 的 表现 。 


景 中 美好 的 青春 气息 。 


仰望 参天 大 树 ， 阳 光 从 树 的 缝隙 中 
透射 下 来 ,给 人 温暖 、 舒 适 之 感 。 
植物 使 画面 变 得 丰富 多 彩 ， 同 时 也 
在 空间 透视 上 增强 了 表现 力 。 


十 


深度 。 


在 这 一 幕 场景 中 ， 植 物 被 用 于 组 织 、 美 
化 和 点 绥 场 景 的 空间 环境 ， 用 来 泻 染 场 


在 左 图 所 示 的 场景 中 ， 树 木 等 植被 在 场景 中 起 到 耳 
很 好 的 连接 和 烘托 作用 ， 活 跃 了 画面 气氛 ， 使 画面 
不 显得 呆板 、 单 调 ， 更 增加 了 场景 的 空间 层次 和 


= 


I A 没 叫 达 人 系列 


6 花草 的 绘制 


花草 是 漫画 场景 中 不 可 缺少 的 重要 道具 之 一 ， 前 面 章节 中 学 过 了 人 造 花 草 在 建筑 场景 
中 的 表现 ， 下 面 一 起 来 学 习 自然 环境 中 花草 的 绘制 。 


>>> 实战 一 一 人 花 洲 的 绘制 


_ 一 一 ~ 
(@ 


“Z| _ 

Se Se 

-0 ©O 0 0 
(1) 用 线条 勾勒 出 花 杂 的 (2) 根据 草图 用 圆润 的 线 (3 绘制 出 阴影 效果 , 增 | 
大 致 外 形 轮廓 线 。 条 细 化 花瓣 。 强 花 斩 的 立体 感 。 


0 
(站 百 变 场 最 six ey 
NS S) 
WN 


© © 0 © ~ © 
9 OO 1 
的 基本 外 形 轮 廓 线 以 及 透 的 细节 部 分 ， 例 如 花 芒 、 条 ， 用 排 线 法 给 植物 添加 
视线 。 叶 茎 等 。 基本 的 光影 效果 ， 


>>> 实战 一 一 草 的 绘制 


自然 环境 中 的 场景 道具 漫 曾 达 人 系列 


区》 实战 一 一 花草 在 场景 中 的 表现 


花草 在 漫画 场景 中 不 仅 能 装饰 、 点 级 画面 ， 更 能 烘托 气氛 ， 营 造 各 种 氛围 。 下 面 一 起 
来 看 看 花草 在 场景 中 是 如 何 表 现 的 。 


是 大 | 


中 比较 特别 的 、 引信 注 目的 物体 描绘 出 来 ， 以 确定 场景 中 其 他 物体 的 位 置 。 


因 花 : 


ye 


< 〇 S 
(§) Ea E 

图 层 隐藏 ,然后 给 画面 中 的 各 。 子 

物体 细致 地 描绘 出 细节 部 分 。 © 


rm( D 
~ 
(6 We 给 天 空 
加 上 云 休 ， 使 画面 饱满 、 不 


| 
Ah 估 百 变 场景 gsas ee 
必 看 本 》 


达 人 系 
具 漫画 达 
道 
中 的 场景 
自然 环境 


不 管 是 在 城市 场景 还 是 自然 场景 中 ， 都 少不了 树木 ， 它 是 漫画 场景 中 不 可 缺少 的 道 
具 ， 下 面 来 学 习 树木 的 绘制 技法 。 


>>> 树木 的 表现 


>>> 实战 一 一 树 墩 的 绘制 
A @ 一 人 @ 
(VU 用 线条 勾勒 出 树 墩 的 外 2) 绘制 出 树 墩 上 的 嫩 芽 和 
形 轮廓 线 。 树 墩 的 细节 部 分 。 


4 
.0 


六 >》 实战 一 一 树木 的 绘制 


0 YO YO YO 
| 为 勒 出 树木 的 ”后 /用 不 规则 的 曲 》 /经 制 出 浅 浅 的 。 “进一步 细 化 阴 
天数 外 形 辑 席 。 线 绘 制 出 树叶 。 阴影 效果 。 影 的 明暗 度 。 
人 

CA 左 图 是 使 用 线条 绘制 左 图 是 使 用 灰色 的 块 

人 lg 的 树木 的 效果 图 ， 这 状 底 纹 绘制 树木 的 效 
世人 人。 是 在 来 措 中 比较 常见 果 图 ， 这 种 绘制 方法 虽 

的 绘制 方法 ， 有 明 障 然 没有 明 时 过 渡 , 但 光 

过 湾 的 阴影 。 影 的 方向 一 定 要 正确 。 


>>> 实战 一 一 灌木 的 绘制 
从 广 \ 
qd 


(和 


4 
CD CI 和 逐步 细 化 茂密 的 叶子 ， G. 绘制 出 有 明暗 过 渡 的 阴 | 


勒 线条 的 范围 变化 。 给 根部 添加 石头 和 小 草 。 


影 效 果 。 


在 绘制 有 树木 的 场景 时 ， 
有 时 候 ， 一 排 树木 会 很 整 
齐 ， 这 时 ， 要 利用 前 面 所 
学 到 的 透视 原理 来 分 析 并 
绘制 出 树木 的 位 置 。 
一 般 人 工 的 草木 风景 都 会 

水 平 线 。 有 一 定 的 规律 ， 绘 制 时 ， 
要 注意 远近 和 大 小 的 透视 
关系 了 。 


下 面 来 学 习 如 何 绘制 树木 在 自然 场景 的 表现 。 


全 
< 
(VL 绘制 出 画面 中 大 树 的 主要 枝 干 。 


I 自然 环境 中 的 场景 道具 混 面 达 人 系列 


¢ 
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江 


~ 
(3. 丰富 大 树 线条 ， 给 大 树 添加 树叶 ， 以 
便 使 画面 更 加 生动 。 


_@ G 

(4 给 树干 上 添加 主体 道 (5 给 可 爱 的 小 动物 添加 (6 细致 地 绘制 出 小 动物 
具 一 一 可 爱 的 小 动物 , 勾勒 细节 和 透视 效果 。 的 眼睛 、 耳 条、 额头 标记 等 
出 动物 的 外 形 线 。 细节 , 完成 绘制 。 


动物 加 入 场景 后 的 画面 如 左 图 。 


2 


@ 


(7 丰富 远 处 天 空 场景 ， 给 天 空中 添加 云 休 ， 使 画面 更 加 自然 、 饱 满 。 


@ 


(8. 细致 地 擦 去 画面 中 多 余 的 线条 ， 注 意 大 树 枝 干 的 前 后 、 远 近 关系 和 透视 原理 。 场 景 线 稿 草图 绘 
制 完成 。 
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党 
器 
归 
天 
: 
长 


树叶 填充 颜色 ， 添 加 特效 ， 以 西 显 出 中 心 主体 道具 ， 也 使 


用 不 同 深浅 的 灰 度 给 画面 中 的 树干 、 


@ 


画面 更 加 有 层次 感 。 


[ 
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eeeerrrserarriasrreeryeeroiyennaey 


动 有 趣 的 自然 场景 。 


4 


就 是 灭 点 ， 


人 


两 这 树木 的 大 致 形体。 


@ 这 样 看 起 来 才 会 更 加 自然 。 


eg 
oid 本 
SS Ss Sy 至 总 树木 的 线条 不 要 太 有 规律 地 去 绘制 ， 要 有 


条 将 道路 的 四 凸 不 平 感 表现 出 来 ， 并 适当 地 给 树 
木 添 加 一 些 线条 ,以 凸显 树木 的 层次 感 。 


I 自然 环境 中 的 场景 道具 yimlj 尖 人 系列 


人 “一 在 草图 的 基础 上 绘制 出 场景 的 线 稿 ， 注 
意 离 视 点 越 近 的 草丛 就 会 越 清晰 ， 草 丛 的 形 
f Nf 态 也 就 表现 得 越 明 显 。 中 间 留 白 部 分 是 准备 


yy NA 在 场景 中 添加 主角 人 物 。 
二 如 
Ne ~ == Ee 局 
一 一 ~ i ND 
Ww 
OO A 
Ny (( 二 绘制 出 主角 人 物 跑步 SC 绘制 出 人 物 着 装 的 外 
SN 姿态 的 身体 结构 ， 一 般 大 形 轮廓 ,一身 简 单 的 运动 
约 为 6 到 7 个 头 身 。 人 手 上 拿 着 一 件 外 套 。 


(8 根据 草图 绘制 人 物 的 (9 给 人 物 添加 阴影 效果 
最 终 线 稿 ， 注意 .人 物 的 形 使 人 物 的 立体 感 增强 , 注意 


态 动作 要 正确 。 阴影 的 明暗 过 渡 。 


< 


A)] 
6 外 百 变 场景 条 ak 和 
SS 


(TL mee 


完成 。 


注意 绘制 这 种 自然 景致 时 ， 线 条 与 绘制 建筑 的 线条 是 完全 不 一 样 的 ， 绘 制 树木 时 的 线 
条 比较 随意 ， 是 没有 规则 的 线条 ， 但 绘制 时 也 要 注意 线条 的 粗细 变化 ， 这 样 能 使 画面 看 起 


来 更 加 自然 。 
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6.2 地形 地 狐 的 绘制 


地 形 地 貌 在 场景 绘制 中 占有 重要 的 地 位 ， 其 自身 的 形态 繁杂 而 美丽 ， 想 要 画 好 地 形 地 
貌 ， 必 须 对 地 形 地 貌 细致 地 进行 观察 。 下 面 来 看 看 地 形 地 貌 在 漫画 场景 中 的 表现 。 


连绵 不 断 的 群 山 ， 一 眼 望 不 到 边 ， 落 
霞 满 地 ， 十 里 不 同 天 ， 这 就 是 对 这 一 
幕 场景 的 真实 写照 。 


场景 中 山清水秀 ， 一 派生 机 与 
美丽 ， 既 营造 出 一 种 平和 的 气 
氛 ， 又 展现 出 主角 内 心 的 宁静 
和 对 远方 的 恒 避 。 


场景 中 的 悬崖 峭壁 以 及 远 处 的 尖峰 是 对 
环境 的 想象 ， 是 真实 环境 的 升华 ， 是 介 
于 真实 与 虚幻 之 间 的 虚拟 场景 。 


面 石 的 绘制 


山石 是 漫画 场景 中 常见 的 陆地 自然 景观 。 自 然 界 中 的 所 有 物体 都 是 依循 其 必然 性 生成 
Rt 最 重要 的 还 是 要 把 握 住 它 的 结构 。 平 常 要 多 注意 观察 现实 
石 的 影像 。 


>>> 山石 的 表现 


在 漫画 中 ， 风 景 优美 的 地 方 经 常 能 看 到 岩石 的 形 影 ， 如 果 了 解 了 
它们 的 特征 ， 画 起 来 就 并 不 难 。 岩 石 没有 完全 圆润 的 ， 但 它们 会 
因 成 千 上 万 年 的 河流 神 击 、 风 化 或 其 他 原因 而 失去 校 角 。 


山 在 外 形 上 可 被 描述 
为 崇山峻岭 、 悬 崖 峭 
壁 、 群 山 连绵 或 丘陵 
土 坡 。 从 距离 上 看 ， 
较 远 的 山脉 会 显得 腾 
胱 ， 受 天 空 的 影响 明 
显 ， 光 影 对 比较 弱 ， 
形体 不 明显 。 较 近 的 
山脉 形体 较为 清晰 ， 
浓重 对 比 强烈 ,骨架 
结构 明显 。 


) 
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>>> 实战 一 一 石头 的 绘制 


的 阴影， 使 画面 自然 和 谐 。 


>>> 实战 一 一 山 的 绘制 


es 
(1 使 用 简单 的 直线 线条 ， 大 
体 地 勾勒 出 山脉 的 大 致 外 形 轮 


廓 线 。 


2 @ 


。 A 百 变 场 景 gg 


G mm 用 排 线 法 给 山脉 绘制 阴影 
效果 ， 使 山脉 更 加 立体 、 有 层 


>>> 实战 一 一 山石 在 场景 中 的 表现 


绘制 山石 之 前 最 好 对 山 的 结构 、 特 点 、 质 感 和 山体 走向 有 一 定 的 了 解 ， 这 样 才能 把 山 
石 画 得 自然 、 真 实 。 注 意 ， 绘 制 山石 时 线条 要 硬朗 有 力 ， 避 免 使 用 松弛 连续 的 波浪 曲线 条 。 
下 面 一 起 来 看 一 个 实例 。 


3 

(人 使 用 简单 的 直线 线条 ， 大 
体 地 勾勒 出 山体 的 大 致 外 形 轮 
廓 线 。 


@ 


CT 在 基本 外 形 轮廓 线 的 基 
础 上 , 绘制 出 山石 的 骨架 结构 
线 以 及 透视 原理 图 。 © 


A 
I .. 自然 环境 中 的 场景 道具 a 


> 
(3) 虽 据 基本 骨架 纪 


逐步 用 细致 地 线条 勾勒 出 山 
石 的 结构 、 走 势 ， 将 山体 细 
节 部 分 清晰 化 。 注 意 ， 线 条 
要 硬朗 锋利 一 些 。 


@ 


及 山石 等 物 


给 天 空 添 加 线条 ， 勾 勒 出 
空中 的 云 休 ， 并 对 画面 进行 整 
理 ， 完 成 山石 线 稿 草图 的 绘制 。 


SY 
LA 从 百 变 场景 gags 人 
~ ) 


~ ) 
. 
(6 细致 地 擦 去 画面 中 多 余 的 线条 。 注 意 ， 近 处 的 山石 脉络 刻画 时 要 清晰 明确 ， 远 处 的 山路 、 山 、 
体 、 云 洒 等 物 可 简单 匀 画 其 外 形 轮廓。 


< 
2 根据 光源 的 大 致 方向 来 判断 出 阴影 的 方向 和 位 置 。 按照 构思 , 简单 地 绘制 出 山石 大 体 的 明暗 关系 ， 
| 用 灰 度 填充 并 表示 出 来 , 浅 淡 的 阴影 效果 营造 出 阳光 明媚 的 山川 风光 。 这 样 , 山石 场景 效果 图 就 绘制 


eS 


CC. 电光 细 斑 申 的 场 果 道 具 ww 


622 河流 湖泊 的 绘制 


河流 湖泊 等 漫画 场景 的 绘制 ， 主 要 体现 于 水 面 的 表达 效果 ， 下 面 一 起 来 学 习 不 同 水 面 
的 各 种 表现 手法 。 


>>> 河流 湖泊 的 表现 


平静 的 水 面 ， 用 横 线 和 轻微 的 曲线 表示 
水 面 的 涟 满 。 


动 的 水 面 。 


mn N 四 


满 急 的 水 流 ， 用 大 波浪 来 体现 出 漠 涌 的 
波涛 。 石 头 被 水 流 冲 击 得 失去 了 校 角 ， 
变 得 圆滑 。 


>>> 实战 一 一 河流 的 绘制 


CD 


图 ， 先 绘制 出 河流 的 基本 构图 。 


>>> 实战 一 一 湖泊 的 绘制 


区 形 义 勒 出 湖 许 线 的 基本 轮 万。 
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pag Si Tp 


大 片 树木 


过 绘制 出 湖岸 边 山石 、 植 物 的 倒影 , 表达 
出 水 面 的 效果 。 


影 效果 ， 使 画面 更 加 和 谐 自 
然 , 并 且 有 立体 感 。 


综合 实战 一 一 山上 湖泊 
结合 前 面 所 学 的 山川 水 流 ， 下 面 一 起 来 学 习 这 些 地 形 地 貌 中 各 道具 的 综合 绘制 技法 。 


D 
(1 
景 ， 绘 制 出 中 心 场景 中 湖岸 
线 的 大 致 外 形 轮廓 。 


出 岸 边 大 面积 的 草地 以 及 四 凸 


© 


不 平 的 地 面 。 


~ 
(3 ‘mmm | 

大 树 ， 并 将 其 枝 干 、 树 叶 用 不 规则 
的 线条 细致 地 描绘 出 来 。 


Dn 
I . A ww 


条 ， 绘 制 出 旁边 小 溪 中 的 大 岩石 以 及 
岩石 上 的 草丛 。 


妇 尽 头 的 山 省 ， 并 将 其 外 形 轮廓 和 透 
视 原理 表达 出 来 。 © 


出 来 。 


一 > 


《 6 百 变声 最 we 


-A Dl 

2 
_ 继续 远景 的 绘制 ， 描 绘 出 更 远 
处 的 大 片 从 林 和 山崖 、 山 峰 等 。 


1 fy 
Y Hl 


SC y 
A 
> seg] 

人 7 


pep 
加 云 休 , 使 场景 更 加 真实 、 自 然 。 © 


ee 
(9 返回 中 心 场景 ， 给 湖泊 、 小 溪 
添加 水 的 效果 。 顺 着 水 流 用 几 笔 流畅 


的 线条 表达 流动 的 溪水 ， 在 清澈 的 湖 
水 中 描绘 出 岸 边 和 大 树 的 倒影 。 


达 人 系列 
场景 道具 漫画 达 信 
中 的 : 
自然 环境 
第 6 章 


CP 


6.3 ”自然 现象 的 绘制 


天 空 在 背景 中 的 面积 较 大 ， 它 表现 出 漫画 的 气氛 、 色 调 ， 有 时 还 能 体现 出 主 
的 情绪 、 漫 画 的 高 潮 和 低潮 等 。 下 面 一 起 来 看 看 天 空中 各 物体 在 漫画 中 的 表现 。 


Eb 


星空 场景 一 直 是 那么 的 绎 绢 、 神 秘 ， 像 
蒙 着 面纱 的 女郎 ， 其 梦幻 般 的 各 种 演变 
方式 使 它 更 具 魅 力 和 诱惑 。 


场景 的 天 空中 有 大 面积 低沉 的 浮 
云 ， 既 营造 出 一 种 压抑 的 气氛 ， 
又 展现 出 角色 孤独 、 凄 凉 的 内 心 
情绪 。 


左 图 所 示 为 幻想 未 来 天 空 场景 ， 天 空中 
的 云 休 表 现 得 绎 绢 、 自 由 和 稀薄 ， 表 达 
温馨 、 轻 快 、 宁 静 的 氛围 ， 也 是 对 未 
来 的 向 往 和 伴 慑 。 
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655 目 月 星辰 的 绘制 


太阳 、 月 亮 和 星星 在 漫画 中 多 数 用 来 表示 时 间 的 流逝 ， 日 出 、 日 落 和 星空 的 景象 能 有 
效 地 表示 时 间 ， 巧 妙 地 用 于 切换 场景 。 


>>> 日 月 星辰 的 表现 


太阳 是 热烈 的 ， 代 表 朝 气 、 火 
热 、 生 命 等 不 同 含义 。 


月 亮 和 星星 是 夜晚 的 代表 ， 卡 通化 的 几何 变化 及 图 案 演变 使 它们 更 具 魅 力 和 色彩 。 


po 
(CE 下 变 场 晤 wona 
We” El 及 
”B32 下 风 炎 十 电 的 绘制 


在 漫画 场景 的 绘制 中 ， 常 常 需要 一 些 自然 现象 来 烘托 气氛 ， 如 空气 的 流动 、 天 气 的 变 
化 等 ， 下 面 一 起 来 看 看 它们 在 场景 中 的 表现 。 


>>> 实战 一 一 闪电 的 绘制 
常见 的 闪电 通 常 是 线 状 闪 


\ 


1 


\ 
@ @ @ 


1 用 利落 的 线条 勾勒 出 (2 根据 轮廓 线 ， 加 粗 线 ( 3 在 加 粗 线条 的 中 间 部 
闪电 叶脉 状 的 走向 线 。 条 ， 表现 出 办 电 的 力度 。 分 做 出 反 白 效果 。 


>》 实战 一 一 龙卷风 的 绘制 


| ( 1 勾勒 出 龙卷风 的 大 致 (2 将 龙卷风 的 走向 、 细 
外 形 轮廓 线 。 节 描 绘 出 来 。 © 


司 
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风 各 起 的 树叶 。 


>>> 实战 一 风 在 场景 中 的 表现 
| 4 ¢ 
六 XS > 


Xt 


一 % MM MN 
(A) 


>> 雨 在 场景 中 的 表现 
雨 是 从 空中 倾泻 而 下 的 ， 所 以 ， 在 绘制 雨 的 时 候 要 注意 雨 的 运动 方向 ， 下 面 为 下 雨 时 
路 面积 水 的 表现 效果 图 。 


雨滴 落 时 ， 积 水 会 出 现 波纹 。 波 纹 是 


从 中 间 开始 向 外 扩散 。 

>>> 实战 一 一 火 在 场景 中 的 表现 
rn < 
人 用 简单 的 线条 勾勒 出 建筑 
的 外 形 轮廓 线 。 
口 

(4 
3 用 流畅 的 线条 绘制 出 火 

的 外 形 线 和 走势 , 擦 去 画面 中 a 

多 余 的 线条 ， 用 灰 度 凸显 出 主 口 

体 一 火 。 

© 
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B33 综合 实战 一 一 自然 气候 场景 绘制 


下 面 来 学 习 简 单 的 风雨 天 气 在 场景 中 的 表现 以 及 绘制 技法 。 


绘制 出 中 心 场景 中 地 面 的 道路 线 。 


OB 


es 
草 从 。 


ig 


中 起 连接 作用 的 道具 一 一 电线 杆 
电线 杆 近 大 远 小 的 透视 关系 。 


Ns ec 
9 了 


用 长 短 不 一 、 方 向 一 致 的 弧 线 表示 风 的 
效果 ， 用 对 动 的 落叶 表现 出 风 的 轨迹 。 


I .. 让 用 丘 条 道具 un 
\ N 
\ 7 


' \ * | NR A 


WA 本 波纹 表现 。 和 所 
交 以 雨 的 线条 也 会 随 风 有 所 倾斜 。 
| A Ns ws 四 
4 Na 
So wh WA 
ee 
一 从 er hw 2 ， , 
\ Ne 和 \ y \ 


pap 
We 人 不 杂 
乱 。 氛 拭 线 条 的 时 候 ， 注 意 各 物体 
远近 、 前 后 的 透视 关系 。 © | 


aa 、 


(9 细致 地 擦 去 画面 中 多 余 的 线条 。 注 意 ， 近 处 的 山石 脉络 刻画 时 要 清晰 明确 ， 远 处 的 山路 、 山 
体 、 云 条 等 物 可 简单 勾画 其 外 形 轮廓。 


绘制 场景 的 透视 ， 前 面 我 们 学 过 了 基础 的 一 点 透视 、 两 点 透视 、 三 点 透视 和 形状 构图 
( 圆 形 构 图 、 三 角形 构图 、S 形 构图 ) 等 ， 通 常 是 先 找到 视 平 线 ， 然 后 以 视 平 线 为 准 ， 画 出 一 
些 交 于 视 平 线 上 一 点 的 线条 作为 透视 平面 的 透视 线 。 

然而 ， 在 绘制 自然 场景 时 ， 由 于 自然 界 的 景物 外 形 不 规则 ， 要 判断 其 透视 比较 难 ， 此 
时 ， 我 们 就 难以 下 笔 了 。 那 么 当 我 们 找 不 到 明确 的 场景 构图 和 透视 时 该 怎么 办 呢 ? 

此 时 我 们 就 会 运用 到 场景 的 层次 : 前 景 、 中 景 和 远景 。 

首先 确定 中 心 场景 ， 它 可 以 是 场景 中 的 任 一 层次 ; 然后 在 中 心 场景 中 ， 由 下 至 上 、 从 

| 地 面 到 天 空 进 行 场景 的 绘制 ， 接 着 以 中 心 向 四 周 扩散 ， 描 绘 出 其 他 景物 ; 最 后 给 场景 添加 


特效 和 阴影 等 效果 。 


第 7/ 重 


目 然 场景 绘制 
技法 


本 章 主要 介绍 自然 环境 中 场景 的 绘制 技巧 。 

在 场景 中 存在 许多 的 物体 ， 被 用 来 丰富 场景 的 气氛 ， 如 动 植物 、 山 
水 、 日 月 星辰 等 ， 这 些 不 被 关注 的 东西 往往 是 表现 场景 气氛 最 关键 的 物 
体 。 下 面 着 重 来 看 看 地 形 、 地 貌 、 自 然 景 观 等 自然 场景 的 绘制 方法 和 表现 
方式 。 


p> ee ‘ 
Wl 


是 
dd 


a v 
加 


WA 4 人 "hE 


7.1 陆地 场景 


陆地 场景 中 的 内 容 会 比较 多 ， 所 以 在 绘制 线 稿 时 要 特别 注意 透视 关系 和 阴影 效果 的 表 
达 ， 这 样 才 不 会 产生 物体 间 的 视觉 错乱 。 下 面 通过 森林 、 草 原 、 山 峰 等 实例 来 一 起 学 习 。 


森林 是 漫画 中 最 常见 的 自然 场景 之 一 ， 下 面 先 来 学 习 丛林 场景 的 绘制 。 


0 一 一 一 一 


景 ,绘制 出 中 心 场景 地 面 
的 道路 。 © 


-人 
(CT 树 
干 的 外 形 轮廓 线 ， 以 确定 各 物体 的 位 置 。 


@ 


加 
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< 
9 
(4 继续 丰富 画面 ， 给 地 面 添加 
线条 ， 绘 制 出 起 伏 不 平 的 道路 、 
小 石头 和 小 草 等 物 。 


(5. 将 画面 中 各 物体 的 细节 部 分 细 
致 地 描绘 出 来 ,如 石头 、 树 干 的 纹 


@ 


理 线 , 树 上 的 枝叶 等 。 


Te 2 
7 全 区 克 A 骨 ， 
| 
AS (6 接着 开始 绘制 远景 线 稿 图 ， 
六 | 用 不 规则 的 线条 描绘 出 远 处 道路 
SA 边 的 花草 从 。 
= bd We i ® 
户 , LI 
= GZ 


7 勾画 更 远 处 的 森林 里 茂盛 生 
长 的 树木 ， 将 其 树干 外 形 及 位 置 
表达 出 来 。 


@) 在 树干 的 基础 上 完成 树木 的 给 
制 , 使 森林 场景 更 加 生动 、 自 然 。 


Ps 一 一 ww 


fs 2 Hp 


aC) 给 远景 天 空 添加 云 休 ， 使 画面 


2 NN 人 饱满 。 
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= 


| 2 
40 细致 地 擦 去 画面 中 多 余 的 线条 ， 使 画面 在 视觉 上 干净 整洁 。 


DDG gi 
SS 


人 

Te 

41 用 排 线 法 给 场景 中 的 物体 添加 阴影 效果 ， 营 造 出 生机 过 勃 的 景象 ， 使 画面 更 加 自然 、 和 谐 。 
森林 场景 最 终 效果 图 绘制 完成 。 


1 a 人 百 变 场景 素描 技法 


广阔 无 起 的 草原 ， 大 片 大 片 的 草 从 ， 少 量 的 树木 ， 成 群 的 牛 羊 以 及 蒙古 包 ， 这 是 草原 
给 人 们 留 下 的 印象 ， 下 面 一 起 来 绘制 这 样 一 幅 草原 场景 吧 。 


CD 


率 原 上 起 人 的 山 夺 。 ee 
“ER 
一 一 一 
人 以 其 确 定 其 他 幼体 的 位 置 和 透视 关系 。 
| 


给 草原 场景 添加 物体 | 
代表 物 一 一 蒙古 包 。 
© __ 
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@ 


上 一 步 的 基础 上 继续 丰富 场 
景 ， 为 画面 的 前 景 添加 茂密 的 青草 。 


js 


ys ee 


ie 包 添加 装饰 物 。 


SN 


加 局 部 细节 ， 在 天 空中 加 入 云 
灯 ， es 不 空洞. 
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Ir a D2 ~ > (6 束 理 


C= 画面 。 注 意 场景 中 物体 的 前 后 、 远 
近 位 置 和 透视 关系 。 

SS 一 Ma i 

[ee | @ 


~ 
Te 
(9 用 浅 淡 、 稀疏 的 排 线 给 场景 给 
制 阴影 效果 ， 使 画面 更 加 真实 、 自 
然 , 以 营造 明亮 、 OO 


山峰 是 漫画 场景 中 常见 的 陆地 场景 之 一 ， 它 千变万化 的 姿态 让 人 感叹 。 下 面 一 起 来 学 
习 山 峰 场景 的 绘制 。 


gg ov NN 

(CW 9 线 条 绘制 出 册 | 
外 形 轮 麻 线 和 基本 透视 效果 。 

@ 


NS 
出 前 景 中 茂盛 的 花草 等 植物 。 


@ 


规则 的 线条 绘制 中 景 凹凸 不 平 的 
地 面 线 。 
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re 


(GD 


大 致 勾勒 出 主体 山峰 的 外 形 


轮廓 线 。 
© 


| 脉 外 形 轮 廊 线 的 其 


在 山 | 线 的 基 
础 上 , 绘制 出 山脉 的 走势 和 细 


节 部 分 ,使 山脉 产生 立体 感 。 


出 天 空中 的 云 休 ， 使 画面 更 加 
丰富 饱满 。 场 景 线 稿 草图 绘 Sr 


制 完成 。 © = A 


Re J ER 
Da -一 一 A 


画面 ， 使 画面 视觉 上 干净 、 清 殉 。 


sO 


10 


脉 、 树 林 等 物 ， 使 画面 产生 层次 


感 ， 突 出 主体 。 


” 影 效果 ， 使 画面 更 加 自然 、 和 
谐 、 有 空间 感 。 
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7.2 ”江河 大 海 的 场景 


水 的 世界 也 和 陆地 场景 一 样 的 缤纷 多 彩 ， 前 面 学 习 了 陆地 场景 的 绘制 ， 下 面 一 起 来 了 
解 和 绘制 水 世界 。 


热带 海滩 是 人 们 向 往 的 场所 之 一 ， 它 有 挺拔 的 椰子 树 、 美 丽 的 夏 花 、 多 彩 的 贝壳 等 ， 
下 面 一 起 来 绘制 美丽 的 海边 沙滩 。 


0 


自制 出 海岸 线 的 大 致 外形 轮 
Es © 


处 的 海平 线 和 山体 轮廓 线 。 


基 为 之 后 给 制 声 最 中 的 物体 


做 铺垫 。 
© 


< 
Te 
(4 四 
具 一 一 大 椰 树 的 外 形 线 ， 用 以 
确定 其 他 物体 的 位 置 。 


~ 

(5 “mm 
滩 上 绘制 出 其 他 的 花草 植物 以 
及 贝壳 等 小 道具 。 


一 
(Cm 

山脚 下 的 树林 ， 使 画面 更 加 丰 
富 多 彩 。 


@ 


给 远景 天 空 添加 云 杂 ， 使 场 


细致 地 给 画面 中 的 各 物体 如。 
这 5 


第 7 章 自然 场景 绘制 技法 漫画 达 ,9 


山脉 、 椰 树 等 ) 添加 细节 部 分 。 


’ 
(9 


@@ := 


TE 
给 海中 添加 线条 , 绘制 出 海 


NS 
nn 
上 的 小 帆船 以 及 水 波 的 效果 ， 合 


画面 更 加 有 层次 感 。 


(8 
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7.2.2 ”实战 一 一 山涧 瀑布 


瀑布 两 边 的 岩 岩 峭壁 ， 秀 木 扶 牙 ， 青 昔 密 布 ， 各 色 花 草 撒 落 其 间 ， 与 雪白 的 瀑布 交 相 
辉映 ， 织 成 一 幅 锦绣 图 案 。 下 面 一 起 来 绘制 这 样 一 幅 山 润 瀑布 美景 吧 。 


bh 心声 


布 以 及 两 边 的 山石, 将 其 大 致 外 形 线 勾勒 出 来 。 


的 山石 表 


使 画面 初 


达 出 来 ， 并 描绘 出 所 有 山石 的 透视 效果 ， 
具 立 体感 。 


出前 景 中 的 各 种 植物 水 草 等 ， 丰 富 画 面 。 


计 着 给 远 处 的 山峰 、 树 从 以 及 天 空 
中 的 云层 ， 因 为 距离 的 关系 ， 远 处 的 场景 较为 
腾 肛 、 不 明显 。 


@ 
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2 D 
FON |/ pA 
A) LAR 
we yl Mg 


a 
(7) 将 中 心 场景 图 层 的 透明 度 调 回 100%， 细 致 地 擦 去 画面 中 多 余 的 线条 ， 使 画面 在 视觉 上 干净 、 
清爽 。 擦 线条 的 时 候 注意 场景 中 物体 的 远近 、 透 视 关系 。 


yy 


@ 


人 
(8 整理 画面 ， 用 较 细 的 曲线 给 场景 中 添加 水 流 效果 ， 使 画面 更 加 灵动 ， 产 生 流动 性 。 


i, 
. eno 、 


第 7 章 自然 场景 绘制 技法 渴 曾 达 人 系列 


小 桥 流水 
看 过 了 宽广 的 大 海 、 壮 丽 的 瀑布 ， 下 面 一 起 来 绘制 小 桥 流水 的 别 样 情怀 。 


一 (人 
GT 


十 向 确定 透视 辅助 线 和 横向 的 视 平 线 。 


向 的 视 平 线 起 参照 作用 。 


| 


AAA 


Di 7 p 
了 
WN vy 2 

wtih 
NI | 


WA 


A 
€ A 百 变声 景 素描 技法 


(5 继续 在 场景 内 添加 线 多 
”中 心 场景 内 的 大 小 树木 


9 


体 的 细节 部 分 以 及 物体 在 水 中 的 
倒影 。 


Mp  m 


WA 


BD 


空中 的 云 杂 用 较 细 的 笔 绘制 出 
来 ， 完 成 场景 线 稿 草图 。 


we - 谢 Wh a 


@ 和 
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y 
Mh 


y) A S 
WW 


ll 
9 | 
lod 


册 效 


桥 流水 场景 | 


稀疏 的 排 线 给 画面 内 才 E 倒影 以 及 运 的 从 林 添 加 特 询 昨 较 密集 的 排 纪 
体 绘制 阴影 效果 ， 使 画面 更 加 有 层次 感 ， 以 营造 出 自然 、 宁 静 、 清 新 的 自然 景象 。 小 
效果 绘制 完成 。 


Al 


实 成 一 幽 林 小 溪 

小 溪 是 一 种 在 山 间 、 林 中 涓涓 细 流 的 水 ， 它 是 生命 力 顽 强 的 水 。 它 能 穿 过 碎 石 、 草 
丛 ， 隐 没 在 丛林 、 山 间 ， 行 走 在 无 人 能 到 达 ， 连 乌 都 飞 不 到 的 地 方 。 下 面 一 起 来 学 习 溪 流 
的 绘制 。 


革 
(1 确定 画面 中 的 中 心 场景， 绘制 出 中 心 场景 中 溪 
流 的 走向 和 大 致 外 形 线 。 


@ 


人 


2 在 辅助 线 的 基础 上 ， 绘 制 出 小 溪 两 旁 
大 堆 石 头 的 外 形 和 透视 。 


© 


机 
“es 
(3) 继续 给 小 溪 两 旁 添加 线条 , 绘制 出 
花草 、 苔 苏 等 物 。 
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人 
(4 在 小 溪 旁 边 的 空地 上 绘制 出 大 的 
石头 和 大 树 的 树干 等 ， 以 确定 各 物体 


(5 给 地 面 添加 线条 ,绘制 出 
起 伏 不 平 的 地 面 、 小 石头 和 小 


草 等 物 。 
© 


~ 
(6 完善 画面 中 的 各 物体 的 细节 部 分 ， 
细致 地 描绘 出 茂盛 的 枝叶 、 草 木 等 。 
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ES we 


NSN 
DD < 
4 


到 本 和 
| fe ES 
多 网 ,2 
yh 
RS /A 
oA ce) 党 by 
EA 
一 一 “< D> 
SR 
有 pe 


《， (A) 


| (8, 给 场景 中 的 所 有 物体 添加 细节 部 分 ， 使 画面 生动 立体 ， 富 有 灵动 性 。 


=) 


”a 于 (宁国 目 然 场 林 绘制 技法 漫 丽 达 人 系列 


yf/ 

Et MN™ | 7 
一 公克 > yA 
人 人 NS 

@ 


(9 继续 完善 画面 ， 绘 制 出 场景 中 溪流 的 效果 ， 加 上 几 笔 水 流 线 ， 用 灰 度 在 水 中 给 岸 边 的 物体 描 


绘 出 倒影 。 

dl sz AN | 
让 Wd We | 
) Eg nA YN 
Wa \ 民 SS 多 \ 
as < NA 
TO 二 这 
< “en ~、 ff Ne ~ 
~ 二 一 < I > FREE 
Sp NS 

(2 = [7 二 全 
SA 
, x A EN 

jo (nl 有 

We 有 SN NY 
A nA 


@ 


(40 用 排 线 法 给 场景 中 的 各 物体 添加 光影 效果 ， 为 体现 幽静 的 小 溪 场景 ， 可 应 用 大 面积 浅 淡 的 阴 
影 ， 这 样 画面 更 加 自然 、 和 谐 。 


73 实战 一 一 自然 现象 场景 ( 雨中 景 ) 


前 面 学 习 了 各 种 地 形 地 貌 场景 的 表现 ， 下 面 一 起 来 了 解 并 绘制 自然 现象 一 一 雨中 场景 。 


全 
TS 
(VU 确定 中 心 场景 ， 绘 制 出 场景 中 主体 建筑 的 
基本 外 形 轮廓 线 和 透视 原理 图 。 


4 
TE 
(2 在 上 一 层 的 基础 上 ,继续 细致 绘制 出 建筑 
物体 的 各 个 细节 部 分 以 及 所 有 的 透视 关系 。 


=) 


继续 丰富 画面 ， 绘 制 出 远景 中 生长 
茂盛 的 树 从 ， 使 画面 不 至 于 空洞。 


@ 


| 2 
Te 
(§) 在 整个 画面 中 绘制 出 密集 的 


竖 线 条 ， 以 表达 下 雨 的 效果 。 
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a | 
Ny 


z 访 


> 
二 


一 去 


交加 下 到 于 11 | 1 
| | bm 
I NN 1b | 
| | 
| Nl ; | ， ED 
1 | x | | |=? 
| | 1 | DN 
| | 11 1 | 1 
3 A 区 
| | | 1 < 
而 | Te 
1 上 | ! Cj 
二 | 瞩 闭 ， 以 及 波纹 中 各 物体 扭 昌 的 倒影 ， 完 成 场景 线 
| 稿 草图 。 
ne 
jm 也 


* 
aa 
(7) 细致 地 擦 去 画面 中 多 余 的 线条 , 使 | 
画面 和 干净、 清爽 、 有 立体 感 。 | 


© ， 
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| | 
LT I 
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不 透明 度 | 26% 
中 保护 不 透明 度 
口 剪贴 图 层 蒙 板 
〇 指定 选取 来 源 


口 轴 外 
岛 记 转向 


二 
图 


为 加 强 阴雨 天 效果 的 表现 ， 如 左 图 所 示 ， 在 所 有 图 层 前 面 建立 一 个 新 
图 层 ， 用 灰 度 填充 图 层 ， 然 后 将 图 层 的 不 透明 度 调 到 适当 的 参数 值 ， 


使 画面 产生 灰 蒙蒙 的 阴雨 天 效果 。 


第 8 章 
虚拟 场景 的 绘制 


所 谓 虚拟 场景 ， 实 际 上 就 是 虚构 的 人 文 环境 ， 这 在 我 们 常 接触 的 漫 
画 、 小 说 、 电 视 等 文艺 作品 和 各 类 游戏 中 都 运用 得 非常 广泛 。 

本 章 我 们 主要 通过 古风 场景 、 魔 幻 场景 、 科 幻 场景 、Q 版 场景 等 几 大 
风格 ， 来 学 习 各 类 虚拟 场景 的 特征 和 绘制 技法 。 


百 变 场景 条 8 法 
» 


宫廷 、 街 市 、 庭 院 


出 现 的 充满 艺术 气息 的 场 


都 是 古代 场景 中 


站 


起 来 看 看 古代 场景 的 


别 很 大 。 绘 制 时 要 注意 


高 等 入 云 的 山峰 ， 峭 壁 
上 的 庭院 、 建 筑 ， 高 高 
挑 起 的 飞檐 ， 无 一 不 在 
彰显 古风 场景 的 典雅 和 
壮观 ， 怎 一 个 “ 仙 ” 字 
了 得 。 


典 气息 和 细节 的 表现 ， 


踢 陡 法 再 


古代 的 庭院 都 以 四 合 院 
为 主 ， 精 致 的 襄 阁 走廊 
和 茂盛 的 花草 树木 使 场 
景 呈 现 出 一 派生 机 过 勃 
的 景象 。 
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实战 一 一 古风 街道 
二 风 街 市 ， 有 大 街 也 有 小 孽 ， 充满 古 典 生活 气息 ， 下 面 一 起 来 学 习 街道 的 绘制。 


场景 的 透视 畏 助 线 和 视 平 线 ， 
这 是 一 个 一 点 透视 场景 


出 的 几何 形 绘制 出 建筑 的 大 致 
外 形 。 


@ 


CR 


的 外 形 轮廓 线 描绘 出 来 。 


© 


绘制 远景 中 的 景物 ， 因 
距离 较 远 ， 视 线 较 膀 胱 ， 所 
以 将 远 处 建筑 的 大 致 外 形 线 
绘制 出 来 即 可 。 


-AAA 
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执 林 

其 
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第 
六 

釉 豆 

让 

加 二 


将 建筑 的 透视 效果 表达 出 
来 ， 使 画面 产生 立体 感 


GE 
却 


、 近 宽 远 罕 的 
前 景 中 


~ ) 
em 
(D0 
根据 近 大 远 小 
透视 规律 ， 先 绘制 出 
的 石壁 和 路 灯 。 


几 


55 
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CT 


描绘 出 道路 地 面 的 物体 和 纹 
理 图 案 。 


0 
p 
人 
(6 mm 
给 路 边 、 房 屋 旁 绘 制 几 棵 树 
木 ， 使 画面 更 加 生动 。 
BR/ 


@ 


0DD0 


oo 


使 画面 更 加 饱满 、 不 空洞 。 


@ 


Ey 


第 8 章 虚拟 场景 的 绘制 漫画 达 人 系列 


BT2 实战 一 古风 室内 


古代 室内 ， 家 俱 、 门 窗 都 以 木质 为 主 ， 上 面 再 雕刻 上 各 种 样式 的 装饰 花纹 ， 使 人 不 禁 


赞叹 古人 的 智慧 ， 下 面 一 起 来 绘制 古风 室内 场景 。 


PS 
视 辅助 线 和 横向 的 视 平 线 。 
(<) 
| l 
(2 在 透视 辅助 线 上， 绘制 出 a > | 
基本 结构 和 墙 体 上 的 装饰 物 、 门 窗 等 
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pe 有 


~“ 
形 和 透视 大 致 地 绘制 出 来 。 
@ 


(5 给 桌 椅 等 家 具 上 添加 倪 


栽 、 书 籍 、 衣 服 等 小 件 的 道 
有 具 ， 使 画面 更 加 丰富 多 彩 。 


(4 细 殖 地 描绘 出 场 最 中 各 物 
体 的 透视 线 和 细节 部 分 。 
四 


NM 
二 


‘6 


给 场景 中 的 床 、 窗 等 物 
体 添加 古典 装饰 花纹 ， 合 声 
景 更 加 贴近 主题 。 
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洪 


二 
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rm 、 
(7 擦 去 多 余 的 线条 ， 整 理 画 面 ， 完 善 场景 ， 使 画面 有 层次 感 和 空间 感 。 注 意 场景 各 物体 的 前 后 位 
置 和 近 大 远 小 的 透视 关系 。 
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(8. 用 浅 淡 的 灰 度 色 块 给 场景 添加 光影 效果 ， 温 声 的 古代 室内 场景 图 就 这 样 完成 了 。 


2 , 人 百 变 场景 素描 技法 


8.2 西方 魔幻 场景 


魔幻 场景 通常 是 借鉴 世界 各 地 的 建筑 造型 和 风格 场景 ， 在 真实 的 建筑 造型 基础 上 ， 进 


行 夸张 和 想象 ， 来 创造 出 新 的 场景 。 


此 魔幻 场景 的 结构 形态 非 
常 大 ， 建 筑 在 画面 中 所 占 
的 比例 较 大 ， 宏 伟 的 建筑 
是 魔幻 场景 的 主体 。 


祭坛 是 魔幻 场景 中 常见 的 一 幕 ， 它 造型 奇特 、 光 环 。 古旧 的 建筑 、 茂 盛 的 植物 、 神 奇 的 生物 ， 云 雾 包 围 


练 绕 ， 不 禁 让 人 畅想 着 一 个 神秘 、 魔 幻 的 “ 异 度 空 。 的 场景 ,若隐若现 ， 泻 染 出 一 股 浓厚 的 古 者、 神秘 
气息 。 
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8.2.1 实战 一 一 鬼 岩 城堡 

城堡 以 尖 尖 的 高 塔 ， 四 周 大 片 的 树木 和 山 岩 ， 代 表 了 中 世纪 故事 的 环境 氛围 。 下 面 一 
起 来 了 解 如 何 绘制 西方 魔幻 中 常见 的 城堡 场景 吧 。 


dn 使 画 
面 初 具 立 体 效果 。 © 


(4 继续 丰富 建筑 墙 体 ， 将 建筑 的 外 
形 结构 线 表达 出 来 。 


(5. 给 城堡 添加 门窗 等 细节 部 分 ， 
将 门窗 大 致 的 外 形 线 绘制 出 来 。 


(6. 继续 绘制 细节 部 分 ， 将 


lab 门窗 、 城 墙 的 轮廓、 细节 、 
透视 等 表达 出 来 ， 完 成 城 保 
NN mT 建筑 物 的 绘制 
ET 
省 [上 月 
| [ml 
ivall 


人 


ER ee 提现 达 人 条 人 


Lr : 面 画 和 9) 在 画面 前 景 用 不 规则 的 线 
条 绘制 出 地 面 的 植物 ， 给 城堡 
周围 添加 大 片 茂密 的 树 从 。 


和 


TILL ] 


A A 


(8 义 夯 出 画面 远景 中 的 山 盔 ， 描 
绘 出 山脉 的 走向 和 大 致 细节 等 。 


| 入 任 下 下 9 给 远 处 天 空 添加 云 人 条， 使 画面 更 
im Bete a 
sd 


ill 
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rr 


40 细致 地 擦 去 画面 中 多 余 的 线条 ， 完 成 场景 线 稿 草图 的 绘制 。 


41 用 灰 度 给 场景 中 的 物体 添加 阴影 效果 ， 自 然 、 和 谐 的 场景 效果 绘制 完成 。 


第 8 章 “虚拟 场景 的 绘制 漫 丽 达 人 系列 


对 盘旋 在 天 空 的 天 路 ， 要 注意 绘制 出 其 四 凸 不 平 的 道路 和 岩石 悬浮 的 感觉 ， 让 魔幻 气 
息 更 加 强烈 ， 下 面 一 起 来 绘制 盘旋 天 路 。 


| 


a 线条 表示 出 物体 的 位 
和 大 致 形状 ， 起 稿 时 不 必 刻 画 局 部 。 


透 


绘制 出 天 路 的 透视 关系 
图 ， 使 画面 产生 立体 感 。 


© 


以 对 画面 细节 分 别 进行 刻画 。 
首先 描绘 出 场景 中 建筑 物 、 石 
堆 、 山脉 等 物 的 外 形 轮廓 线 。 


9 


~ 
-_ 
ee 
(4 接着 刻画 天 路 不 规则 的 
路 边线 ， 使 天 路 显得 更 加 生 


以 < 3 
(§) 最 后 刻画 出 路 面 的 状 ”人 AM 
况 ， 将 起 伏 不 平 的 地 面 以 及 
地 面 的 建筑 、 石 堆 、 山 脉 等 
细节 部 分 仔细 地 描绘 出 来 。 


一 擦 去 画面 中 多 余 的 
线条 , 整理 画面 , 使 整个 
画面 视觉 上 清晰 明了 。 
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> 、 
(7 既然 是 天 路 ， 一 定 要 有 天 空 的 衬托 ， 给 盘旋 天 路 添加 云层 ， 使 天 路 置身 于 云层 之 中 ， 以 增加 其 
神奇 、 魔 幻 的 效果 。 


(8 为 画面 选取 光源 ， 给 画面 添加 阴影 效果 ， 使 整个 场景 更 为 立体 ， 更 加 真实 。 注 意 局 部 明暗 效果 
的 细致 处 理 。 盘 旋 天 路 效果 图 绘制 完成 。 


透视 关系 和 深邃 的 感觉 。 


2 局 的 外 形 线 ， 
绘制 出 建筑 的 透视 关系 
图 , 使 画面 产生 立体 效果 。 


《2 
(1 的 线条 表示 出 场景 中 
主体 建筑 的 位 置 和 大 致 外 形 。 
@ 


节 ， 首 先 绘制 出 场景 建筑 中 
比较 大 的 部 位 的 轮廓 、 透 视 
和 细节 。 
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(5 继续 给 画面 添加 线 
条 , 绘制 出 建筑 中 的 门 和 图 3 
腾 、 石雕 等 代表 性 装饰 物 ， 
使 场景 更 加 贴近 主题 。 
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(© 给 场景 中 的 建筑 表面 
添加 各 种 纹理 线条 ， 使 画 
面 更 加 丰富 多 彩 。 
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EY 3 
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J / 


_ 绘制 出 场景 中 的 大 道 和 建筑 上 方 的 岩石 ， 表 达 场景 为 地 穴 的 效果 。 大 致 绘制 出 整个 场景 被 冰凌 
和 给 画面 添加 寒冷 、 恐 怖 的 地 穴 感觉 。 
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(9 根据 各 物体 前 后 位 置 和 近 大 远 小 的 透视 关系 ， 细 致 地 擦 去 画面 中 多 余 的 线条 。 注 意 冰 凌 覆 盖 的 
效果 ， 冰 凌 有 厚 注 、 清 浊 之 分 ， 在 擦 线条 的 时 候 可 适当 地 表现 出 来 ， 如 大 面积 冰凌 下 的 透视 线 可 擦 
去 ， 小 面积 的 冰凌 下 的 建筑 线条 可 保留 ， 视 情况 而 定 ， 画 面 自然 即 可 。 
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< 
40 用 排 线 法 给 画面 添加 阴影 效果 ， 因 为 场景 中 有 大 面积 的 冰凌 覆盖 ， 而 冰 又 有 反光 效果 ， 所 以 不 | 
宣 用 过 于 浓重 的 阴影 。 幽 实地 穴 场景 的 最 终 效果 图 绘制 完成 。 


8.3 ”未 来 科幻 场景 


太空 和 宇宙 的 场景 在 未 来 科幻 题材 的 漫画 作品 中 很 常见 ， 也 是 非常 


表现 。 在 宇宙 和 太空 的 背景 表现 中 ， 有 漆黑 的 天 空 、 


性 


E， 也 会 适当 地 添加 高 科技 的 人 造 卫 星 或 大 型 宇宙 飞 骨 


科幻 类 建筑 是 科幻 场景 中 最 为 重 
要 的 部 分 ， 它 们 往往 是 科幻 场景 
的 主体 物 ， 它 们 通过 奇异 的 外 形 
让 整个 场景 的 风格 更 加 明显 。 


闪 亮 的 行星 ， 为 了 添加 科幻 题材 的 属 
8 等 。 


的 一 种 场景 


一 般 科 幻 题材 的 故事 都 跨越 了 我 


们 现实 所 处 的 年 代 ， 而 习 


个 时 候 


地 球 会 变 成 一 个 完全 机 械 化 的 行 


星 : 钢铁 的 城市 ， 天 空 


样 的 飞行 器 。 


基地 中 心 是 未 来 科 
或 缺 的 一 幕 ， 整 个 
造 ， 坚 不 可 拱 ， 各 
和 装备 ， 体 现 了 基 


h 各 式 各 


幻 场景 中 不 可 
基地 由 钢铁 铸 
种 复杂 的 零件 
也 的 先进 性 。 
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基地 中 心 是 未 来 科幻 场景 中 必 不 可 少 的 场所 ,机械化 的 风格 和 先进 的 技术 设备 是 它 
的 主要 特征 ， 下 面 一 起 来 学 习 未 来 基地 的 绘制 。 


绘制 出 基地 中 心 的 基本 线 稿 ， 标 示 出 
| 物体 的 大 体形 状 和 位 置 。 


@ 


果 表 达 出 来 ， 绘 制 出 基地 的 露天 屋顶 和 
大 体 机 械 物件 。 @ 


< 
(3 继续 丰富 场景 ， 描 绘 出 基地 的 
大 门 、 监 视 器 、 显 示 器 等 。 


| (<) 


A 人 百 要 场景 gas 


一 ke (4 开始 进行 细节 的 描绘 ， 先 细 


= ee 使 整个 
~ | 基地 大 厅 显 现 出 来 。 
é 一 一 
(Gm 按照 从 左 至 右 的 顺序 将 基地 二 
pi 一 一 一 一 
置 床 : 
© | 


BS > 
Es (3 给 场景 各 物体 添加 纹理 效 
nr 使 画面 更 加 


饱满 。 线 稿 草图 绘制 完成 。 
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《0 细致 地 擦 去 画面 中 多 余 的 线条 ， 因 为 画面 较 大 ， 细 节 较 复杂 ， 所 以 擦 线条 的 时 候 要 特别 注意 各 
物体 的 位 置 和 透视 关系 。 


一 (人 
(8 一 为 场景 选取 光源 ， 用 灰 度 给 画面 添加 阴影 ， 使 整个 场景 更 加 真实 、 立 体 。 这 样 ， 未 来 科幻 基地 
中 心 大 厅 的 场景 效果 图 就 绘制 完成 了 。 


卖 成 一 一 未 来 飞行 器 
在 科幻 题材 的 漫画 中 ， 交 通 工 具 一 直 都 是 一 道 靓 丽 的 风景 线 。 下 面 一 起 来 学 习 未 来 飞 


行 器 的 绘制 流程 和 技法 。 


@ @ 


QQ 全 


飞行 器 及 星球 的 外 形 线 和 透视 效果 图 。 廓 线 和 飞行 器 上 各 部 件 的 外 形 线 。 
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SA 


7 
0 ©O 
| (3) pr pe 绘制 


出 飞行 器 上 的 分 区 和 装饰 线条 等 。 


9 


第 8 章 有 


描绘 出 星球 水 陆 的 大 致 分 布 轮廓 线 ， 使 
画面 更 加 丰富 多 彩 。 


(6. 


绘制 出 天 空中 的 行星 、 远 处 的 飞行 器 以 


及 飞船 飞 过 时 留 下 的 痕迹 。 


5, 


7 


~ 


细致 地 控 去 画面 中 多 余 的 线条 ， 使 
前 后 位 置 。 


画面 产生 层次 感 和 空间 效果 。 注 意 飞行 
器 的 透视 关系 以 及 各 物体 的 
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8.4 ”QQ 版 场景 


Q 版 是 在 写实 的 基础 上 提炼 出 来 的 一 种 风格 符号 ， 


其 造型 手法 


比较 夸张 ， 更 具 趣 味 


性 。 这 一 可 爱 、 大 方 、 新 颖 、 有 朝气 的 新 画 种 ， 正 被 各 多 


右 图 场景 梦幻 、 硅 张 、 
形象 ， 它 活泼 可 爱 的 造 
型 ， 引 得 无 数 人 为 之 流 
连 忘 返 。 


F 龄 阶段 的 人 所 接受 和 喜爱 。 


Q 版 场景 ， 建 筑 轮廓 
分 明 ， 造 型 简单 可 
中 此 类 场景 
时 ， 要 注意 画 出 明显 
的 结构 ， 人 掌握 好 建筑 
的 基本 构造 。 


一 个 受 欢迎 的 Q 版 形象 不 仅 需要 


有 具备 基本 
化 的 元 素 ， 
没 》 作 品 了 


9 特征 ， 还 需要 拟人 
近来 流行 的 《能 出 
E 是 以 此 吸引 了 大 批 


的 观众 。 
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未 


Q 版 房屋 的 造型 不 但 来 源 于 现实 世界 中 的 建筑 ， 同 时 也 来 源 于 各 种 动 植 物 以 及 各 种 物 
品 ， 下 面 以 玉米 房子 为 例 来 学 习 Q 版 房屋 的 绘制 。 


= 人 人 


致 外 形 呈 现 出 来 。 


玉米 上 添加 线条 ， 绘 制 出 屋顶 和 地 板 
外 形 线 。 
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I 所 六 的 统制 wn 


D" 
Te 
(4 给 房子 添加 门 、 窗 和 楼 梯 
等 物 ， 使 房子 的 样 貌 初步 呈现 


一 、 
. 
Te———— 
(5 描绘 出 房子 的 细节 部 分 , 将 
房子 墙 体 的 玉米 粒 、 屋顶 的 叶脉 、 
围墙 等 效果 细致 地 绘制 出 来 。 


擦 去 画面 中 多 余 的 线条 ， 使 画 
面 在 视觉 上 干净 、 清 爽 ， 更 加 有 层 
次 感 和 空间 感 。 


@ 


mm 


生 信 =zsa 上 内 
SR 
pS 


《4 

(7) 给 房屋 添加 细节 ， 用 
长 短 不 一 的 直线 和 不 规则 
的 曲线 表达 地 面 、 门 窗 等 
物 的 木质 效果 ， 使 画面 更 
加 丰富 多 彩 。 © 
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S| 
0 


(8 用 不 同 深浅 的 灰 度 给 画面 添加 光影 效果 ， 使 画面 更 加 生动 立体 。 


Q 版 场景 ， 无 论 是 画面 语言 还 是 对 于 颜色 的 运用 ， 以 及 对 物体 独特 的 造型 ， 都 需要 大 
量 时间 去 思考 ， 并 且 要 有 丰富 的 想象 力 和 创造 力作 为 基础 ， 要 贴近 于 生活 而 不 能 完全 流 于 
形式 ， 更 要 符合 人 们 的 视觉 习惯 ， 遵 循 “ 近 大 远 小 ， 近 宽 远 窗 ”的 透视 规律 。 

要 想 画 好 一 幅 好 的 卡通 场景 ， 必 须要 有 极 强 的 造型 能 力 和 变通 能 力 ， 加 上 丰富 的 知识 
和 对 于 色彩 的 熟练 掌握 。Q 版 色彩 是 比较 明快 、 夸 张 的 ， 有 别 于 其 他 风格 场景 ， 对 于 设计 
者 的 基本 功 和 色彩 感觉 以 及 知识 面 都 是 极 大 的 挑战 。 

多 看 、 多 画 、 多 临摹 ， 是 绘画 的 基本 要 求 。 


WV 百 变 场景 素描 技法 
9 
B42 实 或 二 快乐 的 懒 羊 羊 


国产 原创 系列 动画 片 《 喜 羊 羊 与 灰太狼 》 是 耳熟能详 的 一 部 作品 ， 其 中 懒 羊 羊 这 一 人 
物 形象 给 人 留 下 了 深刻 的 印象 ， 下 面 一 起 来 学 习 有 关 懒 羊 羊 的 场景 绘制 。 


~( 
(1 ia 
内 ， 没 有 建筑 的 进深 等 辅助 ， 所 以 在 此 


以 地 面 线 为 基础 ， 绘 制 出 墙 面 上 窗户 的 
外 形 线 。 


@ 


的 基本 外 形 轮廓 线 和 透视 效果 。 


© 


并 将 物体 的 细节 部 分 绘制 出 来 ， 使 


画面 产生 立体 感 。 
| 。 


CR 描绘 出 场景 中 的 窗户 和 窗帘 ， 
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-| 道具 ， 如 布 娃娃 、 抱 枕 等 物 。 


而 上 的 装饰 花纹， 地 面 的 纹理 线 ， 于 用 的 
羽毛 等 。 


明度 ， 西 显 人 物 在 场景 中 
的 效果 。 
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4 黄鱼 az 


造 出 轻松 、 明 亮 、 愉悦 的 场景 效果 。 


第 9 章 


人 物 与 场景 的 结合 


本 章 着 重 讲解 人 物 与 场景 的 结合 。 

我 们 将 从 人 物 与 场景 的 主 次 关系 、 人 物 在 场景 中 的 透视 表现 以 及 利用 
场景 表达 人 物 情 感 三 大 方面 入 手 ， 通 过 实战 详细 地 解析 怎样 将 人 物 和 场景 
完美 地 融合 在 一 起 。 


一 
9) 四 变 场 景 素描 


9.1 


只 有 人 物 而 没有 场景 的 漫画 故事 ， 既 无 法 交代 故事 背景 ， 又 使 漫画 单调 乏味 ， 还 会 让 


画面 显得 非常 空 荡 ， 只 有 场景 而 
力 。 只 有 当 人 物 置 身 于 场景 中 时 


场景 使 画面 更 加 自然 、 饱 满 ， 体 现 了 人 物 


所 在 的 时 间 、 地 点 以 及 身份 等 


没有 人 物 的 漫画 ， 则 使 得 故事 的 发 展 无 法 进行 ， 内 容 苍白 无 
， 漫 画 才 更 具有 故事 性 ， 画 面 才 更 加 饱满 、 更 加 生动 活泼 。 


场景 和 人 物 的 结合 ， 给 场景 添加 了 故事 
情节 ， 使 场景 突然 活 起 来 了 。 


量 要 元 素 。 
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= 人 物 衬托 背景 (精灵 树 ) 
人 物 加 入 场景 ， 既 能 使 场景 更 加 生动 活 泌 ， 又 能 宰 托 场景 ， 突 出 中 心 主题 。 


入 
(4 


4 
中 心 


Wp 


人 物 的 基本 外 形 轮廓 线 勾勒 出 
来 。 人 物 的 姿态 为 单 脚 独立 。 


YAN 
ie 


Ve 
(7 
条 、 翅 膀 等 细节 和 着 装 效 果 。 
| 这 是 一 个 飞 在 空中 的 精灵 。 
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擦 去 人 物 画 面 中 多 余 的 线条 ， 
意 ， 精 灵 的 翅膀 是 透明 的 。 


py 
J 


~ > 3 c 
0 
We a 人 
I ~ 
一直 0 
D2 站 
WE 
py V 
0 
6 ) 


画面 ， 精 灵 树 的 线 稿 草图 给 
完成 。 


©, 


-二 NA 


”ee 
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托 人 物 (教室 中 看 书 的 女孩 ) 
了 解 了 人 物 宰 托 背景 ， 下 面 一 起 来 看 看 背景 怎样 突出 人 物 。 


。 
@ 
的 走向 ， 绘 制 出 透 
视 辅 助 线 和 横向 的 


视 平 线 。 
© 


28 角 ， 人 
@ 


Gm 


ae 
绘制 出 大 致 外 形 。 


人 
. 
(4 从 画面 中 的 墙壁 可 以 看 出 这 是 一 个 
两 点 透视 图 ， 根 据 两 点 透视 图 的 基准 线 
绘制 出 教室 中 的 桌子 。 


@ 


(§) 根据 透视 图 逐步 绘制 出 室内 的 装饰 
和 窗户 ， 注 意 ， 这 些 形体 的 透视 感 要 强 
烈 ， 要 根据 透视 基准 线 绘制 出 来 。 


~ 


一 整理 画面 ， 将 草图 去 掉 ， 控 去 多 
余 的 线条 ， 体 现 出 物体 的 立体 感 。 


加 
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@ 


Ga 给 场景 添加 信物， 首先 勾勒 出 女孩 的 大 @; 根据 人 体 刻画 出 人 物 的 头发 和 衣服 , 
天 ie 体 注意 背面 的 肩 部 绘制 ， 左 肩 因为 侧 洗面 的 , 所 以 人 物 的 脸 部 大 部 分 看 不 到 。 
面 的 角度 而 变 小 。 


@ 


只 

(9 根据 草图 ， 用 干净 的 线条 绘制 人 物 的 最 M0 添加 一 层 浅 浅 的 阴影 , 使 人 物 看 起 来 更 
终 线 稿 。 注 意 ， 线 条 要 流畅 ， 人 物 的 四 肢 姿 加 立体 。 注意 , 光线 是 从 场景 中 的 窗户 外 照 
态 要 协调 。 射 过 来 的 , 所 以 阴影 偏 右 边 。 


1 
场景 中 来 ， 给 场景 添加 一 
层 阴 影 效 果 ， 注 意 ， 要 与 


人 物 的 阴影 一 致 。 


@ 


(2 将 场景 的 草图 擦 去， 深化 阴影 的 明暗 度 ， 使 场景 的 层次 感 更 加 明显 ， 调 整 画面 不 当 的 地 方 ， 最 
| 终 效果 图 完成 。 


简单 的 背景 能 有 效 地 凸显 人 物 ， 使 焦点 集中 在 主角 的 身上 。 
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9.2 ”人物 在 场景 中 的 视角 透视 关系 


视线 引起 的 倾斜 透视 中 ， 与 地 平 线形 成 的 角度 ， 就 是 视角 。 在 上 方 的 视 平 线 为 仰视 ， 
在 下 方 的 视 平 线 则 为 俯视 。 根 据 漫画 视角 的 不 同 ， 所 绘制 出 的 画面 气氛 和 情绪 也 有 差别 。 


平视 : 上 下 景物 在 画面 
中 的 比例 相当 ， 效 果 缓 
急 均匀 ， 给 人 一 种 稳 
定 、 舒 适 的 感觉 。 


仰视 : 多 用 于 表现 高 大 、 雄 伟 的 物体 或 英雄 和 信物 以 及 特 
写 镜头 ， 看 久 了 使 人 容易 产生 疲惫 。 


| "| 
ra < 


俯视 : 使 读者 对 场景 及 人 物 的 情况 一 目 了 
然 。 但 是 ， 俯 视 使 人 产生 距离 感 ， 难 以 融入 | 
剧情 。 


平视 视角 下 的 人 物 


平视 是 绘画 中 最 常见 ， 也 是 最 常用 的 视觉 角度 ， 下 面 一 起 来 看 看 平视 视角 下 的 人 物 。 
>>> 实战 一 一 魔幻 少年 


一 


El by 
Va 


| 

I 

| (VU 首先 用 线条 将 人 物 的 | (2 
| 大 概 身 姿色 勒 出 来 ， 这 是 
| 


es 勒 出 来 ， 以 表现 出 人 
比较 规矩 的 身体 动作 。 物 的 动作 ， 确 定 人 物 
在 画面 中 的 位 置 。 
\ 
<) © 


A 


Vg 


洒 
/T\ 
、 em Wh 
Gm V 
的 外 形 样式 , 虽然 
是 比较 奇特 的 拱 


配 , 但 不 失 人 物 高 
大 挺拔 的 身 姿 。 


第 9 章 人物 与 场景 的 结合 没 症 达 人 系列 


TO 6 Te 
(5 在 草图 的 基础 上 绘制 出 人 物 的 头 部 和 上 (3 添加 阴影 , 使 人 物 的 立体 感 和 画面 感 增 
半身 ， 因 为 衣服 类 似 盔甲 ， 衣 服 的 质感 比较 强 , 整体 阴影 偏 左下 方 , 绘制 时 要 注意 。 
硬 ， 所 以 裙 皱 不 多 。 


@) 继续 绘制 出 人 物 的 下 半身 ， 绘 制 时 注意 一 “绘制 阴影 , 因为 裙 摆 掩盖 了 光源 的 照射 ， 
线条 要 流畅 ， 有 粗细 变化 ， 这 样 绘制 出 来 的 所 鞋子 的 阴影 根据 鞋子 的 形 
人 物 才 不 会 那么 死板 。 态 绘制 。 


©® 
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8922 爷 视 视角 下 的 人 物 


仰视 是 抬头 或 仰 面向 上 的 视觉 角度 ， 下 面 一 起 来 看 看 仰视 角度 的 人 物 绘制 。 
3>> 实战 一 一 跑步 的 少女 


一 人 An- 一 


\ ( 1™ 


有 十 ) 
CR CR 


概 姿势 动作 勾勒 出 来 ， 线 和 手脚 细节 描绘 出 
这 是 跑步 的 身体 姿态 。 来 ， 以 表现 出 人 物 正 确 
的 动作 姿态 。 


3 0 4 
Ne rer 


绘制 出 其 运动 套装 、 


和 衣服 ， 使 人 物 完善 
鞋子 以 及 头发 的 基本 外 起 来 ， 给 人 物 添加 五 
@” @ 


[ 
a 


(5. 在 草图 的 基础 上 绘制 出 人 物 的 面部 表情 (6. 添加 阴影 , 使 人 物 更 加 有 立体 感 , 绘制 时 
和 上 半身 的 着 装 效果 ， 因 为 衣服 为 运动 装 ， 要 注意 光源 的 方向 , 整体 阴影 偏 左下 方 。 
质感 较 软 ， 所 以 会 贴身 出 现 裙 皱 。 


(8 绘制 阴影 ， 因 为 是 跑 
步 的 姿势 ， 人 物 右 脚 正 要 
着 地 ， 左 脚 向 后 抬 起 ， 所 
以 能 看 到 鞋底 。 


“ 

(7 继续 绘制 人 物 的 下 半 
身 ， 绘 制 时 注意 线条 要 流 
畅 ， 这 样 绘制 出 来 的 人 物 
才 不 会 过 于 单调 和 死板 。 
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=) 


(9 给 人 物 添 加 简单 的 背景 ， 整 理 画面 ， 完 成 朝阳 中 跑步 的 少女 。 在 跑步 的 过 程 中 ， 身 上 的 衣物 也 
随 之 际 动 ;剧烈 的 运动 ， 使 少女 产生 了 疲惫 的 感觉 ， 嘴 巴 也 不 由 自主 地 张 开 。 


学 习 了 平视 和 仰视 视角 下 的 人 物 绘制 ， 下 面 再 来 了 解 俯 视角 度 的 人 物 。 


>>> 实战 一 一 和 服 少 女 


勾勒 出 人 物 的 大 致 形 
态 动作 , 这 是 一 个 俯视 


的 角度 , 人 物 的 头 部 会 
比较 大 , 身体 逐渐 变 短 
变 小 。 


G. 为 人 物 设 定 出 头发 和 一 套 服饰 , 这 里 绘 (4 继续 刻画 出 人 


制 的 是 被 扎 起 来 的 头发 , 一 身 和 服装 , 手 里 还 
拿 着 一 个 东西 。 


< 人 - 
/ (2 绘制 出 人 物 的 身体 


结构 , 因为 透视 关系 使 
人 物产 生 了 近 大 远 小 的 
视觉 感受 , 手掌 变 大 ， 
躯干 和 双 腿 渐渐 变 短 而 
且 小 。 


物 的 五 官 , 用 线条 表现 出 
头发 的 层次 感 和 衣服 的 裙 皱 感 ,使 画面 更 加 


ee 
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@ @ 


人 ~ 人 

(5 根据 草图 绘制 出 人 物 的 头 部 和 上 半身 ， (6. 根据 线 稿 绘制 出 人 物 的 阴影 效果 , 因为 
绘制 头发 时 注意 要 体现 出 每 缕 头 发 的 层次 感 光线 是 从 上 而 下 照射 的 , 所 以 人 物 的 整体 阴 
和 厚度 感 。 影 都 是 偏 下 方 的 。 


< 一 

(rE 绘制 出 人 物 的 下 (8 绘制 阴影 效果 ， 
半身 , 因为 透视 关系 ， 注意 , 腰带 和 花 在 腰 
人 物 的 小 腿 会 显得 比 部 投下 的 阴影 形态 要 
较 短 , 从 人 物 弯 曲 的 正确 , 裙 尾 处 因为 摆 
裙 皱 可 以 看 出 人 物 身 动 而 产生 了 折 下 的 阴 
体 的 大 致 结构 表现 。 影 效果 , 使 人 物 更 加 


@ 


景 相 结合 ， 述 说 着 故事 的 发 生 。 
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9.3 ”利用 场景 表达 人 物 情感 


在 一 个 画面 中 ， 背 景 能 凸显 人 物 ， 表 达 人 物 情感 。 下 面 一 起 来 学 习 怎 样 利用 场景 来 体 
现 人 物 的 情感 。 


> 实战 一 一 阳光 下 的 少女 


更 和 远 处 的 山本 使 本 面具 立体 感 。 


mr 
[on 
k 4 3 | | 
1 


(4 : 制 人 物 的 因 信 视 关系 ,人物 ( 


头 部 和 手掌 变 大 , 躯干 和 双 腿 变 短小 。 


子 细 地 招 ep yy 


信物 的 细节 、 衣 服 上 的 袜 第 仔细 地 |_ 经 制 出 人 物 的 五 官 、 神情 , 控 去 多 余 的 
绘 清晰 , 并 将 五 官位 置 和 轮廓 勾勒 出 来 。 条 , 并 用 灰 度 添加 光影 效果 。 
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画面 更 加 生动 活泼。 


Ve 


阳光 和 风 吹 起 的 草 叶 , 使 
夯 面 伯 满 、 不 空洞。 


rn 2 

(0 
果 ， 由 于 是 阳光 明媚 的 天 气 ， 为 营造 明亮 的 场景 ， 阴 影 不 宜 过 于 浓重 。 

舒适 柔和 的 风 吹 、 明 媚 的 阳光 ， 一 幕 风 和 日 丽 之 景 ， 使 人 心情 舒畅， 感觉 轻快 。 


细致 地 所 去 画面 中 多 余 的 线条 ， 注 意 各 物体 近 大 远 小 的 透视 关系 。 用 灰 度 给 场景 添加 阴影 效 


前 面 的 章节 中 ， 我 们 学 习 了 人 物 与 场景 的 透视 关系 以 及 结合 ， 了 解 了 各 种 道具 的 绘制 
和 室内 外 建筑 场景 、 自 然 场景 ， 以 及 虚拟 场景 的 绘制 ， 掌 握 了 排 线 、 灰 度 等 特效 的 表现 。 
这 里 简单 地 总 结 一 下 单 幅 漫画 的 创作 步骤 。 

(1) 人 物 与 背景 的 设 定 : 包括 人 物 的 形体 姿态 、 表 情 、 衣 着 ， 场 景 中 的 具体 地 址 、 道 具 
等 两 方面 素材 的 收集 。 

(2) 构图 和 景 别 的 选择 : 场景 的 构图 方式 和 远 、 中 、 近 景 的 选取 ， 尽 量 选取 常见 的 构图 
方式 ， 为 绘制 草图 葛 定 基础 。 

(3) 绘制 草图 。 

| (4) 完成 最 终 效果 。 
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漫画 场景 上 色拉 法 


本 章 着 重 讲解 场景 色彩 的 绘制 流程 和 手法 。 

色彩 是 漫画 绘制 中 重要 的 组 成 部 分 ， 本 章 从 色彩 基础 、 计 算 机 上 色 基 
础 和 上 色 实 战 等 方面 进行 详细 的 讲解 ， 使 读者 对 漫画 场景 的 色彩 表现 有 一 
个 大 致 的 了 解 。 


Ce 百 变 场景 素描 技法 
- 10.1 色彩 基础 


在 学 习 绘 制 绚丽 多 彩 的 漫画 场景 之 前 ， 我 们 有 必要 先 了 解 一 下 色彩 的 基本 知识 和 原 
理 ， 这 样 才能 绘制 出 更 加 漂亮 且 丰 富 的 漫画 ， 下 面 就 一 起 来 学 习 色 彩 的 相关 知识 。 


10.1.1 色彩 概述 


光 色 : 1666 年 ， 英 国 物理 学 家 牛顿 通过 三 核 镜 将 太阳 光 分 解 成 红 、 检 、 黄 、 绿 、 青 、 
蓝 、 紧 七 种 色彩 。 后 来 ， 法 国 科 学 家 菲尔德 又 将 这 七 种 色彩 改 为 红 、 杰 、 黄 、 绿 、 青 、 紫 
六 种 色彩 ， 这 就 是 我 们 所 说 的 光 色 ， 又 称 标准 色 。 光 色 是 由 太阳 光 分 解 而 成 ， 从 理论 上 
讲 ， 所 有 的 光 色 混 合 产生 白色 ， 光 色 的 混合 使 色彩 变 亮 。 

颜色 : 我 们 一 般 所 说 的 颜色 ， 是 指 不 同 的 物体 在 光 的 照射 下 ， 由 于 对 光 的 不 同 程度 的 
吸收 和 反射 所 呈现 的 色彩 。 所 有 的 颜色 混合 会 产生 黑色 ， 颜 色 的 混合 使 色彩 加 深 ， 这 是 颜 
色 和 光 色 的 区 别 。 


绿色 蓝 色 ”黄色 


>>> 减 色 混合 ( 颜料 色 ) 


我 们 所 看 到 的 各 种 景物 都 具有 不 同 的 颜色 ， 
它们 所 呈现 的 颜色 是 因为 它们 吸收 了 光源 中 的 其 
他 颜色 ， 而 被 反射 出 来 的 颜色 就 是 我 们 所 看 到 的 
颜色 。 

我 们 所 用 的 颜料 也 是 这 个 道理 ， 蓝 色 的 颜料 
是 因为 这 种 颜料 不 吸收 蓝光 。 


的 颜 
等 ， 


调 : 


三 原色 中 ， 任 何 两 种 原色 做 等 量 混合 调 出 


色 ， 叫 间 色 。 如 果 两 个 原 
又 可 产生 种 种 不 同 的 颜色 。 


任何 两 种 间 色 或 一 个 原色 与 一 个 间 色 混合 
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光 的 三 原色 是 以 RGB 表示 ， 由 红 、 
绿 、 蓝 3 种 色彩 的 首 字 母 而 来 ， 是 所 有 
色彩 显示 的 基本 构成 元 素 。 R、G、B 
强度 均 为 100% 时 混合 颜色 为 白色 ， 强 
度 均 为 0% 时 ， 颜 色 为 黑色 。 这 种 加 色 
法 原理 广泛 运用 于 电视 机 、 监 视 器 等 主 
动 发 光 的 产品 。 

颜料 的 三 原色 是 以 CMY 表 示 的 ， 
由 青色 、 品 红 、 黄 色 的 首 字母 而 来 ， 是 
印刷 色彩 中 常用 的 三 原色 。 在 颜色 搭配 
的 过 程 中 会 添加 黑色 ， 黑 色 以 字母 K 表 
示 ， 在 印刷 中 使 用 的 颜色 为 CMYK 四 


色 。 减 色 法 原理 被 广泛 应 用 于 各 种 被 动 
发 光 的 场合 。 


色 在 混合 时 分 量 不 


的 变 
复 色 


两 种 


何 直径 两 端 相对 之 色 都 称 为 互补 色 。 从 图 中 我 们 


因为 混合 时 各 种 颜色 比例 


化 ， 使 复 色 多 种 多 样 。 复 色 
的 变化 ， 就 能 使 画面 颜色 丰富 多 彩 。 


如 果 两 种 颜色 等 量 混合 后 


的 颜色 ， 我 们 叫 它 第 三 次 色 ， 亦 称 复 色 。 


的 不 同和 颜色 深浅 
应 用 很 广 ， 掌 握 


呈 黑 灰色 ， 那 么 这 


颜色 一 定 互 为 补 色 。 如 右 


司 所 示 ， 色 环 的 任 


可 以 看 出 ， 不 仅 黄 与 紫 是 补 色 
线 90 度 以 内 包括 的 色 ， 蕴 


调 。 


关系 ， 一切 在 对 角 


相互 构成 补 色 关系 。 画 面 中 如 果 补 色 不 够 ， 画 面色 彩 就 会 显得 单 


从 图 中 我 们 也 可 以 看 出 ， 互 补 色 是 由 三 对 基本 补 色 引申 开 来 的 ， 这 就 是 色相 环 上 的 三 


ee ape eo gh rim en ea rabid rnd 
它们 互相 混合 时 ， 就 互相 消除 ， 变 成 一 种 灰 黑 色 。 互 补 色 中 那 种 互相 满足 的 因素 构成 
ri 忆 此 ， 它 在 色彩 中 具有 一 种 独特 的 表现 价值 。 


一 种 渐变 得 来 的 相近 的 一 系列 颜色 称 为 同色 


> 


FS 
We> ) 


4 
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鲁 1.2 色彩 三 要 素 


色彩 三 要 素 可 用 色彩 的 色调 (色相 )、 饱 
和 度 (纯度 ) 和 明度 来 描述 ， 人 眼看 到 的 任 一 
彩色 光 都 是 这 三 个 特性 的 综合 效果 。 

色相 : 指 色彩 的 样 貌 ， 也 是 色彩 最 显 
著 的 特征 ， 又 可 称 为 色 名 。 大 自然 中 有 干 
差 万 别 的 色彩 ， 都 有 各 自 具体 的 样 狐 ,如 
天 空 是 蓝 色 的 ， 花 是 红 的 ， 树 是 绿 的 ， 云 
休 是 白色 的 等 ， 这 些 不 同 的 色彩 样 貌 ， 被 
称 为 色相 。 

明度 是 指 色彩 本 身 的 明暗 深浅 程度 ， 
简单 地 说 ， 是 指 色彩 的 黑白 程度 。 

纯度 是 指 色彩 本 身 的 鲜艳 程度 。 纯 度 


在 配色 上 具有 强调 主题 、 制 造 多 种 效 
果 的 作用 ， 根 据 两 色 之 间 的 彩 度 差 异 
所 产生 的 配色 方式 与 明度 对 比 具 有 同 
等 重要 的 地 位 。 

纯度 高 的 颜色 强烈 刺激 ， 使 人 印 
象 深刻 ， 也 容易 生产 厌倦 ， 与 低 纯度 
颜色 的 配合 才能 细腻 、 含 蕾 、 耐 看 。 
高 纯度 色 容 易 引 起 注意 的 特点 ， 决 定 
了 其 应 当 使 用 于 画面 中 最 主要 的 位 
置 ， 还 应 考虑 到 因 视 觉 距离 的 远 与 近 
所 带 来 的 强 与 弱 的 变化 。 


宁 蒙 黄 “” 淡 黄 。” 橘 黄 。” 土 黄 


大 红 ”朱红 深 红 紫红 玫瑰 红 


天 蓝 。 湖 蓝 。” 古 蓝 ”了 群 青 谱 兰 


翠绿” 粉 绿 ”中 绿 橄榄绿 深 绿 
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随 着 社会 的 不 断 发 展 ， 人 们 逐渐 形成 了 对 色彩 的 某 些 特定 的 感受 和 心理 反应 ， 这 就 是 


色彩 视觉， 
给 人 带 来 的 诸多 视觉 感受 。 


六 > 色彩 的 冷暖 感 


色彩 的 冷暖 感 是 指 色彩 给 人 习惯 上 的 冷暖 感觉 和 联想 。 
色彩 学 上 根据 人 的 心理 感受 ， 把 颜色 分 为 暖色 调 、 冷 色调 和 
中 性 色调 ,其 中 红 、 柳 、 黄 为 暖色 ; 青 、 蓝 为 冷色 ; 中 性 
色调 有 紫 、 绿 、 黑 、 灰 、 白 等 ， 根 据 不 同情 况 可 以 偏 暖色 ， 
可 以 偏 冷 色 。 不 同类 的 色彩 中 有 冷暖 的 变化 ， 同 类 色 中 也 
有 冷暖 的 变化 。 了 解 了 色彩 的 冷暖 感 就 可 以 绘制 出 一 幅 有 感 
觉 、 有 感情 的 画 来 。 

暖色 : 当 人 们 看 到 红 、 橙 、 黄 、 红 橙 、 黄 栖 、 红 紫 等 色 
彩 时 ， 会 马上 与 火焰 、 太 阳 等 高 热度 的 事物 产生 联系 ， 从 而 
形成 心理 上 的 温暖 、 热 烈 等 感觉 。 

冷色 : 当 人 看 到 蓝 、 蓝 紫 、 蓝 绿 等 色彩 时 ， 
便 会 与 水 、 冰 等 产生 关联 ， 从 而 产生 出 冰凉 、 寒 
冷 等 心理 反应 。 

上 暖色 具有 奋发 、 膨 胀 、 
积极 、 重 量 感 、 刺 激 感 、 
特性 。 

冷色 具有 消极 、 安 静 、 
内 向 、 轻 、 政策 地、 冷漠 、 

对 比 达 两 术 不 同色 调 的 湿 画 场景 ， Pe 
全 相反 的 色调 ， 一 幅 以 红 黄 为 基色 ,给 人 以 
温暖 的 感觉 ， 而 下 面 一 幅 以 青 蓝 为 主 色 ， 则 给 人 
以 寒冷 的 感觉 。 


>>> 色彩 的 前 进 与 后 退 感 (色彩 的 空间 感 ) 


同 波长 的 色彩 在 人 眼 视网膜 上 的 成 像 有 前 
后 之 分 ， 红 、 杰 等 光波 长 的 色彩 感觉 比较 迫近 ， 
蓝 、 紫 等 光波 短 的 色 则 感觉 比较 后 退 ， 这 是 视 错 
觉 的 一 种 现象 。 

一 般 上 暖色、 纯色、 高 明度 色 、 强 烈 对 比 色 、 
大 面积 色 、 集 中 色 等 色彩 给 人 前 进 感 ， 相 反 ， 冷 


兴奋 、 温 馨 、 外 向 、 
活跃 、 努 力 、 主 动 等 


松弛 、 幽 深 、 
不 安 、 肖 丧 、 


沉着 、 
忧郁 、 


它 包括 色彩 的 冷暖 感 、 前 后 感 、 轻 重 感 等 多 种 感受 。 下 


面 


起 来 了 解 一 下 色彩 


害 。 12 色 相 环 随 台 


$ 与 
区 全 


CR ER 


4349 色 、 浊 色 、 低 明度 色 、 弱 对 比 色 、 小 面积 色 、 分 散 色 等 有 后 退 感 。 


>>> 色彩 的 大 小 感 


色彩 的 冷暖 和 明暗 程度 是 影响 色 块 的 主要 因素 。 暖 色 和 高 明度 的 色彩 有 扩大 、 膨 胀 
感 ， 色 块 显得 大 ; 冷色 和 低 明度 的 色彩 显 小 、 收 缩 ， 色 块 显得 小 。 


>>> 色彩 的 轻重 感 


色彩 的 轻重 感 主要 与 明度 有 关 。 明 度 高 的 色彩 使 人 联想 到 蓝天 、 白 云 、 彩 霞 、 人 花卉、 
羊毛 等 ， 产 生 轻 柔 、 球 浮 、 上 升 、 敏 捷 、 灵 活 等 感觉 明度 低 的 色彩 有 钢铁 、 大 理 石 等 物 


品 ， 产 生 沉重 、 稳 定 、 降 落 等 感觉 。 
@ 
> 二 
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>>> 色彩 的 华丽 与 朴素 感 


色彩 的 华丽 与 朴素 感 跟 色彩 三 要 素 ee 
纯 度 高 的 色彩 和 丰富 、 强 对 比 的 色彩 使 人 感觉 华丽 、 辉 煌 ; 明度 低 、 纯 度 低 的 色彩 以 及 音 
ee er 
的 效果 。 


让 


El 


六 > 色彩 的 明朗 与 阴郁 感 


色彩 的 明朗 与 阴郁 感 与 纯度 有 关 ， 但 主要 以 明度 作用 为 主 。 明 朗 的 色彩 是 明度 高 、 对 
比较 强烈 的 色彩 ， 而 纯度 高 且 色 性 偏 暧 的 色彩 使 人 感觉 跳跃 、 活 泌 、 有 朝气 ;， 反之， 明度 | 
低 、 对 比 弱 、 纯 度 低 且 偏 冷 的 色彩 则 给 人 庄重 、 严 肃 、 阴 郁 感 。 

啤 


Es 
本 


昌 昌 


甬 


A 


下 要 场合 ts 
2 


人 


NS 


>>> 色彩 有 兴奋 与 冷静 感 


明度 较 高 、 纯 度 较 高 的 暖色 会 使 人 产生 兴奋 感 ; 明度 和 纯度 都 较 低 的 冷 颜 色 能 使 人 冷 
静 ， 情 绪 安定 。 


六 > 色彩 的 柔软 与 坚硬 感 


色彩 的 柔软 与 坚硬 主要 与 色彩 的 明度 、 纯 度 和 色 性 有 关 。 软 感 的 色调 特征 是 高 明度 的 合 
灰色 ， 弱 对 比 色调 ， 白 色 最 软 ; 硬 感 的 色调 特征 是 低 明 度 的 纯色 ， 强 对 比 色调 ,黑色 最 硬 。 


10.1.4 了 解 光 与 

光 和 影 是 色彩 中 不 可 分 割 的 重要 部 分 ， 
的 ， 所 以 ,了 解 物体 在 光源 中 产生 的 明暗 
的 照射 下 ,物体 
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由 于 物体 本 身 的 色彩 是 
音 关 系 是 我 们 绘制 色彩 时 有 必 


要 掌握 的 知识 。 在 


场景 中 的 人 物 而 形 因 环 境 色 折射 形成 的 背光 面 
成 的 暗部 


明暗 过 渡 时 产 
生 的 灰 面 


会 明确 地 呈现 明暗 两 面 ; 在 明暗 交接 的 地 方 会 形成 灰 面 过 渡 ; 
环境 色 出 现 反光 ， 由 于 物体 本 身 结 构 的 遮挡 ， 还 会 形成 阴影 ， 阴 影 可 


受到 直接 照射 反光 最 强 
生 高 光 


烈 的 部 分 产 
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因为 光源 、 环 境 所 呈现 


E 光 源 


; 在 暗部 会 因为 
可 以 说 是 暗部 的 衍 4 


直接 受到 光源 照射 的 


Re 


4 


be2N 


1 


CE 
和 10.2 计算 机 上 色 基 础 


使 用 计算 机 给 线 稿 图 上 色 ， 根 据 不 同 的 工具 有 不 同 的 上 色 方 法 。 随 着 科技 的 高 速 发 
展 ， 现 在 一 般 都 使 用 数位 板结 合 绘图 软件 来 进行 上 色 ， 这 样 表现 出 来 的 线条 就 如 纸 上 作画 
一 般 真 实 、 精 致 。 手 绘 板 配合 不 同 的 软件 工具 ， 可 以 使 绘画 者 们 更 快速 地 学 会 和 掌握 绘制 
技法 。 


10.2.1 SAI 上 色 基 础 
下 面 一 起 来 了 解 SAI 软 件 的 上 色 基础 知识 和 一 些 技巧 。 
>>> 绘画 常用 的 一 些 面板 


回 


办 笔 “喷枪 1 为 SAI 软 件 的 画笔 面板 ， 在 使 用 不 同 的 画笔 时 ， 会 根据 需要 调节 出 
MA 中 .为 病 不同 效果 的 画笔 ， 在 使 用 画笔 时 会 使 用 到 这 个 面板 。 
mS 4 到 和 过 


二 上 和 国画 理 至 要 本 
摊 河 
网 六 这 是 色 板 面板 ， 是 上 色 时 需要 
A WM 到 的 面板 ,面板 中 可 以 存 入 许多 
自己 配 好 的 颜色 ， 以 便 使 用 时 不 
正常 i 用 反复 地 调节 颜色 。 


最 大 直径 同 [EROEEEYT7.0] 
最 小 直径 


年 捉 家 度 。 IEE0oo 
【通常 的 圆 形 】 回 注 二 


[元 材质 】 a 这 是 图 层面 板 ， 是 上 色 时 必需 用 
混 色 面 一 一 一 5) 到 的 面板 ， 绘 制 复杂 的 漫画 时 ， 
水 4 量 [CC 可 分 出 多 个 图 层 来 ， 以 便于 管 
色 延 作 [站 ] 理 ， 也 可 以 利用 图 层 模式 调节 出 
a 口 维持 不 衣 明 度 许多 意 想不到 的 效果 。 
. . . . pa 日 
5 6 和 8 9 
® © 二 
10 12 | 14 ® ed 口 E 基 四 | | 
eeeee 
人 力作 转世 国定 工作 画 村 ,只 有 在 白色 
区 域 中 才 可 以 进行 工作 , 相 
® ® © ® ® 对 Photoshop 软 件 , SAI 的 工 
| S09 国 作 面板 是 可 以 随意 旋转 的 - 
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>>> 画笔 工具 的 使 用 


画笔 工具 是 SAI 中 绘制 图 像 时 最 为 常用 的 工具 ， 通 过 对 画笔 工具 的 设置 ， 可 以 使 画笔 
工具 的 笔触 及 绘画 效果 更 自然 。 画 笔 工具 可 用 于 多 种 局 部 和 细节 的 绘制 ， 还 可 以 根据 画面 
的 比例 ， 缩 放 画 笔 大 小 来 刻画 ， 下 面 来 看 看 画笔 工具 的 绘制 效果 。 


没有 添加 感 压 的 默 添加 了 感 压 的 
认 笔 触 效 果 。 笔触 效果 。 
> 上 色 工 具 的 使 用 


在 SAI 中 ， 一 般 上 色 时 会 选用 魔 棒 工 具 和 选择 笔 工具 ， 通 过 对 这 两 个 工具 结合 使 用 ， 
可 以 更 加 快速 地 上 色 。 


用 魔 棒 工具 选择 要 上 
色 的 区 域 后 ， 被 选区 
域 会 呈 蓝 色 。 注 意 : 
魔 棒 工 具 能 选 的 区 域 
必须 在 一 个 图 层 内 ， 
且 为 闭合 路 径 。 


用 魔 棒 工 具 选择 的 区 域 
会 有 一 些 边 角 选 择 不 
到 ， 这 时 候 就 可 以 使 用 


选择 笔 工 具 。 
pe 
Se > 最 后 使 用 油漆 桶 进行 
上 中 AU 填充 上 色 。 


py , 


全 百 变声 最 ss 


Uy 


Photoshop 简 单 结合 
首先 在 SAI 软 件 中 将 文件 另存 为 PSD 格 式 (Photoshop 专 用 格式 )。 


将 拖 入 的 文件 
调整 到 合适 的 
大 小 和 比 列 。 


选中 需要 调整 
的 细 线 条 ， 进 
行 描 边 处 理 。 


将 两 个 文件 合并 为 一 个 文件 : 将 两 文件 的 线 稿 全 并， 其 中 一 个 拖 入 另 一 文件 ， 有 时 由 
于 两 文件 的 大 小 不 同 ， 线 条 会 有 明显 的 粗细 之 分 ， 之 后 可 在 Photoshop 中 进行 操作 。 

Photoshop 的 操作 在 此 不 做 讲解 ， 具 体 可 参考 同系 列 书籍 《漫画 达 人 : SAI-+Photoshop 
漫画 绘制 技法 从 入 门 到 精通 》。 


中 


二 


SF 


人 
人 多 
py: 
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10.3 ”漫画 场景 上 色 实 例 


通过 色彩 基础 知识 的 学 习 ， 我 们 将 色彩 表现 出 来 ， 用 颜色 让 场景 变 得 更 加 生动 、 形 
象 、 美 观 。 下 面 分 别 以 相对 简单 的 古风 室内 场景 和 Q 版 场景 为 例 ， 对 场景 上 色 进 行 详细 的 
讲解 和 绘制 。 


10.3.1 ”实战 一 一 古风 室内 场景 上 色 


勾 线 和 颜色 选择 是 上 色 的 重点 第 一 步 ， 画 面 需要 的 色 块 是 确定 画面 色 感 的 关键 ,寻找 
所 要 表达 的 色彩 画面 ， 将 这 些 颜 色 找 出 来 。 


>>> 实战 一 一 场景 的 铺 色 


混合 模式 [正常 加 
不 未 明度 [eo 
四 保护 不 透明 度 
口 莫 贴图 层 蒙 板 
指定 选 了 来源 
| 口 
图 证 


@ 


(1 将 SAI 文 件 保存 为 PSD 格 式 ， 在 Photoshop 中 将 图 层 合并 为 线 稿 图 层 并 保存 ， 然 后 将 文件 在 SAI 中 | 
打开 ， 勾 选 【保护 不 透明 度 】， 将 线 稿 保 护 起 来 ， 以 防 画 的 过 程 中 不 小 心 破坏 线 稿 。 


A 


六 | 


Oy 百 变 场景 素描 技法 _ 


《部 人 也 


| 
设 定 场景 基色 : 家 具 多 
为 红色 ， 这 是 古代 场景 
的 特色 之 一 。 


( 2 用 【 魔 棒 工 
有 具 】 和 【选择 笔 】 
工具 选择 区 域 ， 
在 【色彩 面板 】 
中 选择 颜色 , 然 
后 新 建 图 层 , 用 
【油漆 桶 】 填 充 
大 红色 、 灰 色 等 
场景 基色 。 


油 : | 维和 Sy wey 
水 彩 笔 水 彩 笔 |B 水 彩 


( 3 继续 选择 区 域 , 用 
不 同 的 颜色 给 室内 家 
居 、 家 饰 上 色 , 注意 颜 
色 的 措 配 要 和 谐 。 
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六 > 实战 一 一 场景 光影 效果 绘制 


一 确定 光源 的 位 置 和 方向 ， 给 室内 各 物体 
a 


| 

5 把 握 光 照 ， 用 较 深 的 颜色 绘制 出 各 物体 
的 投影 ， 注 意 投影 的 轮廓 要 与 物体 相同 ， 且 
方向 一 致 


【水 彩 笔 】 工 具 涂 抹 效 果 细 节 图 对 比 。 


6 和顺 耸 ， 笔 “水 用 
UP KY 2 

ne 过 4 过 
让 人 这 


油 : 全 2 值 笔 pn i a 


2 lB 


蜗 y 册 风光 sev i ee 


坚 膏 


外 百 变声 最 ws 
2 


《可 


(6- 


用 【水 彩 笔 】 工 具 涂 抹 整 个 场景 中 的 明暗 交界 线 ， 使 交界 线 晕 染 开 来 ， 画 面 更 加 自然 、 和 谐 、 不 


- 
呆板 。 


实战 一 一 Q 版 场景 上 色 


10.3.2 


RE 第 10 章 漫画 场景 上 色 技 法 人 


>>> 人 物 的 上 色 
人 物 的 大 色调 
) 

[PT 


的 


3 OIRO 一 DR 一 
rr 2 21 1 1 YAY 


@ 


< < 
@O 用 粉色 为 角色 的 皮肤 铺设 一 层 底 色 。 2. 给 角色 的 细节 、 衣 物 等 深 加 颜色 ， 涂 抹 
上 底 色 。 


< 
(3) 给 Q 版 人 物 添加 光影 等 特效 ， 使 人 物 
更 加 生动 、 立 体 。 


© 


Vd 


\ 
\ 
Le -~ 
a > $6 六 Ee 
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“>> 背景 和 道具 的 上 色 
场景 和 道具 的 大 色调 


设 定 房间 颜色 


设 定 房间 颜色 


(5, 在 上 一 步 的 基础 上 ， 用 不 同 的 
颜色 为 场景 内 的 家 俱 等 ， 如 窗帘 、 
衣柜 、 窗 户 、 床 铺设 主 色 和 配色 。 


设 定 家 俱 主 色 


设 定 装饰 物 颜色 


(4 用 颜色 铺设 场景 的 大 色调 ， 用 
不 同 的 颜色 划分 出 墙壁 和 地 板 。 


@ 
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(6. 继续 给 场景 中 的 其 
他 小 道具 和 细节 部 分 铺 
设 颜色 ， 使 画面 更 加 丰 
富 多 彩 。 


= =>S US 
Oy 
7 EE 
> ed 
= 


他 (A) 


-确定 光源 的 方向 和 位 置 ， 绘 制 出 窗外 蓝 色 的 天 空 和 阳光 照射 进来 的 光线 。 


BA 


, 1 二 让 场 呈 ek 


do 


( 8 根据 光源 及 阳光 照射 进来 的 光线 ， 画 出 玻璃 及 有 关 物 体 的 高 光 和 反光 效果 。 注 意 玻璃 以 及 一 些 特 
殊 材 料 的 反光 效果 ， 以 及 不 同 明暗 色调 的 明暗 阴影 。 


高 光 、 反 光 细 节 医 
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(9. 用 深 色 绘 制 出 各 物体 在 地 面 、 墙 面 或 其 他 物体 上 投射 的 阴影 ， 完 成 最 终 上 色 效 果 图 。 


